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Autos und andere Fahrzeuge

Ziel: + Ansprechen der Neugierde und des Wissensdrangs

* Entwicklung des Wortschatzes und der sprachlichen
Fdhigkeiten

+ Erkennen von Zusmmenhdngen

+ Anregung der_ Fafitasie und Vorstellungskraft

Anspruch: * hoch

Anzahl der Kinder: - ab 4 Kindérn

Alter der Kinder: - ab 5 Jahten

Rdumliche Voraussetzungen: | - Stuhlkreis oder Kuschelecke
Materialien: + Ansehauungsmaterial
Kosten:

Vorbereitungszeit: : ‘ca. 5 Minuten
Durchfihrungszeit: + ca. 20 Minuten

Hier ist das Wissen der Kinder gefragt. Die Erzieherin stellt ihnen Fragen und ergdnzt die
Antworten gegebenenfalls durch einige Fakten. Sie kann den Kindern auch die Aufgabe geben,
zu Hause bei Papa und Mama nachzufragen und der Sache selbst auf den Grund zu gehen.

Welche Teile muss ein Kraftfahrzeug immer haben, damit es fahrt?

Ein Kraftfahrzeug muss Folgendes haben, damit es fahrtiichtig ist: Karosserie, Achsen
(Aufhdngung), Rdder, Motor oder anderen Antrieb, Getriebe (Schaltung), Auspuffanlage
(bei motorbetriebenen Kraftfahrzeugen), Lenkung mit Lenkrad, Sitze, Federung (StoBddmp-
fer), Tank (bei motorbetriebenen Kraftfahrzeugen), Batterie und Bremsanlage.

Wozu braucht ein Auto ...?

Motor:

Damit sich das Auto aus eigener Kraft (auch bergauf) fortbewegen kann. Der Motor ist das
Herz des Autos.

Rdder und Reifen:

Damit es weich (geddmpft) rollen kann und die Kraft vom Motor optimal in Geschwindigkeit
umgesetzt werden kann.

Lenkrad:

Damit es sich in die Richtung steuern lasst, in die man fahren will.
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Spiegel:

Damit man das Geschehen um das Auto herum verifolgen kann bzw. sehen kann, was hinter
oder neben dem Auto passiert.

Hupe:
Damit man anderen Verkehrsteilnehmern ein Signal geben kann bzw. sie warnen kann.
Bremsen:

Damit das Fahrzeug schnell eine Verringerung der Geschwindigkeit durchfiihren kann und
anhalten kann, auch wenn es bergab geht.

Licht:

Damit man im Dunkeln etwas sehen kann und von anderen gesehen wird.

Sicherheitsgurte:

Damit die Sicherheit erhoht wird und sich die Passagiere bei einem Unfall nicht oder weni-
ger verletzen. Sie werden bei einem Aufprall nicht durch das Auto geschleudert, wenn sie
richtig angeschnallt sind.

Um die Zahl der Unfallopfer im StraBenverkehr zu verringern, filhrte die Bundesrepublik
Deutschland 1976 die allgemeine Gurtpflicht ein. Von da an mussten alle Insassen eines
Autos wdhrend der Fahrt angegurtet sein. Und die Zahl der Verkehrstoten ist tatsdchlich
deutlich gesunken. Im Jahr 2000 starben rund 7.500 Menschen im StraBenverkehr.

1970 lag die Zahl der Verkehrstoten noch bei 19.200.

Trotzdem gibt es auch Ausnahmen von der Anschnallpflicht. Taxifahrer und Mietwagenfah-
rer miissen sich z.B. nicht anschnallen, so lange sie Fahrgdste befordern. Das Gleiche gilt
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fiir Lieferanten beim Haus-zu-Haus-Verkehr im Auslieferungsbezirk. Wer nur mit Schritt-
geschwindigkeit fahrt bzw. wer riickwadrts fahrt, muss ebenfalls nicht angeschnallt sein.
Das Gleiche gilt fiir Fahrten, die auf Parkpldtzen stattfinden.

Airbags:

Zur zusdtzlichen Sicherheit bei z.B. Auffahrunfdllen, damit. sich die Fahrer und Beifahrer
keine todlichen Versetzungen zufiigen. Die Luftkissenmbblasen sich sehr schnell automatisch
auf und lassen beispielsweise den Kopf des Fahrers'eich aufprallen.

Nummernschilder:

Damit das Auto eine Registrierung hat_und Von der Polizei oder anderen zugeordnet werden
kann.

Autokennzeichen, so wie wir sie heute kennen, gibt es erst seit 1956 in Deutschland. Es kam
zu einer grundlegenden Neuordnung der Kfz-Zulassung mit einem véllig neuen Kennzeichen-
system. Eines der wesentlichen Ziele der neuen Kennzeichenordnung waren klar struktu-
rierte und besser lesbare Kennzeichen. Man plante aber bereits fiir die Zukunft, um einen
ausreichenden Nummernvorrat zu haben.

Was ist eine Karosserie?

Die Karosserie ist das ,Kleid" eines Autos; es kann aus Blech oder Kunststoff bestehen.
Die Fachleute sprechen, wenn sie die Karosserie meinen, auch vom Aufbau eines Wagens.

Eine geeignete Karosserie verbindet mit moglichst wenig Gewicht alle Fahrzeugteile stabil mit-
einander. Sie muss eine gewisse Sicherheit und dem Fahrtwind geringe Angriffsflachen bieten.

Die Karosserie ist entweder selbst tragend (Pkw) oder hat einen Rahmen mit allen Aufbau-
ten (Lkw und Geldandewagen). Der Bereich, in dem der Fahrer sitzt, soll bei einem Unfall
maglichst erhalten bleiben und die Tiiren sollen noch zu 6ffnen sein. Front- und Heckpartie
sollen Energie aufnehmend knautschen. Der Tank darf nicht in diesem Bereich liegen.

Was ist ein Navigationssystem?

Ein System, das dem Fahrer das Zurechtfinden im StraBenverkehr erleichtert. Das Kern-
stiick ist ein Computer, der iiber einen Bildschirm (Display) eine StraBenkarte anzeigt.
Das Gerdt berechnet die gewiinschte Fahrstrecke (z.B. wie komme ich von A nach B) und
zeigt auf der Karte die schnellste und kiirzeste Verbindung an.

Die heute erhdltlichen Systeme verarbeiten sogar die aktuellen Verkehrs- und Staumel-
dungen und lenken den Autofahrer um die bestehenden Staus und Verkehrsbehinderungen
herum. Wahlweise kann man sich die Fahrstrecke auch von einer Computerstimme ansagen
lassen; diese sagt dem Fahrer genau, wann und wo er abbiegen muss.
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