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Voruberlegungen

Lernziele:

» Die Shiller lernen bestimmte Gefiihlszusténde an der Mimik des Gesichtes zu erkennen.

* Se versuchen, die Merkmale dieser Gefiihlszustéande zu beschreiben und diese durch einfache zeichneri-
sche Mittel umzusetzen.

» Nach einer vorliegenden Arbeitsanleitung basteln sie eine Comicdrehscheibe, in die sie eigene originelle
Gesichter hineinzeichnen.

Anmerkungen zum Thema:

Bei vielen Menschen kann man schon auf den ersten=Blick.ihre Gefiihls- bzw. Stimmungslage aufgrund ih-
rer Mimik erkennen. Das Gesicht ist der Teil unseresKorpers, der als ,,Spiegel unserer Seele® gilt. Uber oft
nur minimal sichtbare Bewegungen der Gesichtsoberflache (z.B. Mundwinkel gehen nach oben oder nach
unten) werden Gefiihlsregungen widergespiegelt:

Die Mimik, die besonders in der Gebérdensprache ein sehr wichtiger Bestandteil ist, wird im Wesentlichen
durch die beweglichsten Telle des Gesichtes — Augen und Mund — hervorgebracht.

Mdachten wir die Geflhlslage einer Person (z.B. Wut, Angst oder Freude) zeichnerisch (grafisch) darstellen,
so missen wir ihr einen angemessenen Gesichtsaudruck verleihen.

Im Comic, bei dem die Worte auf ein Minimum reduziert sind, beschreiben Mimik und Gestik die Situati-
onen in den Geschichten.
Literatur zur Vorbereitung:

Blitz, Bruce: Cartoonzeichnen leichtgemacht — Figuren und Gesichter, Benedikt Taschen Verlag GmbH,
Ko6ln 2000

Walch, Josef: Bildende Kunst 2 — Sehen, Verstehen, Gestalten, Schroedel Verlag, Hannover 1996

Die einzelnen Unterrichtsschritte im Uberblick:

1. Schritt:  Gefiihlszustdnde mimisch darstellen und erkennen
2. Schritt:  Zeichnerische Umsetzung der Mimik

3. Schritt:  Herstellen der Comicdrehscheibe

4. Schritt:  Prasentation der Ergebnisse
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5.4.4

Herstellen einer Comicdrehscheibe

Voriiberlegungen

Checkliste:

K lassenstufen:

* 5. bis 7. Jahrgangsstufe

Zeitangaben:

e 4 bis 8 Unterrichtsstunden

Vor bereitung:

* Begriffskarten ausschneiden (vgl. M 1)

* Arbeitsblatter als Klassensatz kopieren (vgl. M 2 und M 4)

* Folie erstellen (vgl. M 3)

» AuBenkreis auf Foto- oder Plakatkartor als Klassensatz kopieren (vgl. M 5)

Technische Mittel:

» Overheadprojektor

Materialien:

« evtl. Overheadfolie und Folienstift
e weiler Foto- und Plakatkarton

* weiles Papier DIN A4.fiir Skizzen
Cutter (Schneidemesser)

Bleistifte

Holzstifte

e Scheren

o Zirkel

e Musterklammern

e dlinne schwarze Filzstifte
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Unterrichtsplanung

1. Schritt: Gefluihlszustande mimisch darstellen und erkennen

» Die Schiler erkennen dargestellte Geflihlszustande an der Mimik des Gesichtes und
benennen diese Gefiihle.

» Se beschreiben wesentliche Zeichen, an denen sich diese Gefuhlszustande erkennen
lassen (z.B. weit aufgerissene Augen, offener Mund).

Zu Beginn dieser Unterrichtseinheit sollen die SchulerAlernen, bestimmte Gefiihlszustande an
der Mimik eines Gesichtes zu erkennen.

Dazu zeigt die Lehrkraft jeweils einem Schler eine<Begriffskarte (vgl. M 1), auf der das Ad-
jektiv eines Gefiihlszustandes steht (z.B. ,argerlich®, ,erfreut”). Der Schuler stellt dieses Ad-

jektiv nun durch einen typischen Gesichtszug (ohne Bewegung) dar und seine Mitschiler sol-
len die dargestellte Stimmung erraten.

Ist der Gefiihlszustand erraten, so wird im Plenum besprochen, durch welche Merkmale (z.B.
nach oben gezogene Augenbrauen, weit aufgerissene Augen) die gezeigte Gefiihlslage erkannt
wurde.

2

2. Schritt: Zeichnerische Umsetzung der Mimik

 Die Schuler versuchen, die passende Mimik zu unter schiedlichen Gefiihl szusténden durch
einfache zeichnerische Mittel darzustellen.

Sind alle zehn Begriffe mit unterschiedlichen Geflihlszustdnden besprochen, wird den Schilern
das Arbeitsblatt ,, Was uns ein Gesichtsausdruck bzw. die Mimik verrat ...“ (vgl. M 2) ausge-
teilt, auf dem sie einige Geflihlszustande durch einfache Kennzeichen zeichnerisch darstellen
sollen.

Bei Problemen kann den Schillern die Folie ,, Augen, Nasen und Minder” (vgl. M 3) als Anre-
gung aufgelegt werden.

Zur Besprechung der Ergebnisse ist es auch moglich, dass einige Schiler ihren Vorschlag auf
Overheadfolie zeichnen.

3. Schritt: Herstellen der Comicdrehscheibe

e Die Schiler basteln die Comicdrehscheibe nach einer vorliegenden Arbeitsanleitung.

« Se entwerfen sieben verschiedene Augen, Minder und Nasen, die siein die einzelnen
Gesichter zeichnen. Dabei kommt es darauf an, dass die Gesichtsteile mdglichst origi-
nell und verschieden sind, sodass beim spéteren Verschieben der einzelnen Kreise inte-
ressante bzw. lustige neue Gesichter entstehen.

A bl

Ideenbérse Kunst Sekundarstufe |, Heft 18, 02/2006

Hauptschule, Realschule, Gymnasium: Konzepte, Arbeitsblatter, Kopiervorlagen, Unterrichtsentwiirfe

(c) Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG

Seite 3






