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Arbeitsmaterialien Kita

2 Mathe ist viel mehr als Zahlen! Einfohrung

Kapitel 2

Mathe ist viel mehr als Z3hlen!

,Mathematik zum Anfassen” in der KiTa

Mathematik ist etwas, das in der realen Welt gar nicht existiert. Was existiert, sind: Dinge, Materialien,
Gegenstdnde — also: dieser Stuhl, das Wasser in dén Flaschen, die Luft, die wir atmen, etc. Mit Mathe-
matik bringen wir Ordnung in diesen Wust deri\Dinge: Mit Mathematik kénnen wir beispielsweise
MENGEN von Gegenstidnden vergleichen odeitite GROSSE, wir kénnen ihre FORMEN beschreiben,
MUSTER und STRUKTUREN erkennen odér jaueh herstellen. Mathematik ist ein System, eine Denk-
struktur, ein Werkzeug. Die Menschen. haben sich dieses Werkzeug im Laufe von -zig Jahrtausenden
entwickelt, und der zentrale Schritt dabei ist der Schritt vom Konkreten zum Abstrakten:

»Sechs” ist nur ein Wort, ,6” ist nichis als ein Kringel auf dem Papier. 6 ist ein Symbol fir eine Idee im
Kopf. ,Die” 6 kann uns nirgendwo begegnen: Es begegnen uns immer nur Dinge: sechs Bélle, sechs
Hauser, sechs Kinder.

Wir stellen uns vor, dass dem Steinzeitmenschen, der vielleicht sechs Buffelfelle gegen Feuersteine
tauschen wollte, nicht bewusst war, dass er beim letzten Mal méglicherweise auch sechs Felle hatte: Er
hat einfach immer 1:1 getauscht — Stick gegen Stick. Irgendwann gab es aber in der Menschheit
ienen ,Klick” im Kopf, eine Vorstellung von der Menge 6. Diese Vorstellung beinhaltet die Erfahrung,
dass ,6” nicht nur auf Buffelfelle, sondern auch auf Faustkeile oder auf Mammutkoteletts anwendbar
ist, und dass es 6 bleiben, auch wenn man die Felle stapelt oder eine Weile liegen lasst oder was auch
immer. — Solche Erfahrungen sind die Voraussetzung dafir, das Konzept der Zahl zu begreifen, und sie
sind es auch heute noch. Die Menschheit musste ihre Mathematik ,erfinden” und die Kinder missen es
genauso. Wir kénnen ihnen den ,Klick im Kopf” nicht verordnen, nicht implantieren und auch kein
Auswendiglernen verschafft den ,Klick des Verstehens”: Jedes Kind braucht sein eigenes, individuelles
Aha-Erlebnis: Ich hab was Revolutionéres entdeckt: 4 Knépfe bleiben 4 Knépfe, auch wenn ich sie
staple oder im Raum verteile.

Welt 1 Welt
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Der Weg von den konkreten Dingen zur abstrakten Welt der Begriffe und der Mathematik ist ein
vielschichtiger Prozess. Nancy Hoenisch (in ihrem schénen Buch ,Mathe-Kings”, erschienen im Verlag
das Netz) hat dafir ein schénes Bild verwendet: Die Kinder bauen sich eine Briicke von hier nach dort
und jedes Kind baut seine eigene, nach seinem eigenen Bauplan. Wir kénnen ihm diese Arbeit nicht
abnehmen. Wir kédnnen es nicht einfach ans andere Flussufer tragen oder ihm eine Fertigbau-Bricke
schenken. Alles, was wir kénnen — und das ist allerdings unsere Aufgabe — ist, dafir zu sorgen, dass
stets genug passendes und stabiles Baumaterial for die Kinder zur Verfigung steht.
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Arbeitsmaterialien Kita

Einfihrung 2 Mathe ist viel mehr als Zahlen!

Baumaterial, das heiBt: Impulse zum Mathe-Erfinden. Und Mathe besteht aus viel mehr als Zahlen!
Hier sind die wichtigsten Pfeiler fir die ,,Mathe-Bricke”:

\
2 Formen, 3 Korpét;
1Sortieren ~ Muster,  paym, 4 Zhlen,
und Ordnen ~ SYMmetrien |gges, Zahlen,

beziehungen Messen

Das Kapitel ,Mathematik zum Anfassen” liefert Ihnen Anregungen und Ideen fir Aktivitaten: Spiele,
Werkarbeiten und Ahnliches, mit denen Sie den Kindern ,Baumaterial” fiir den Bau solider ,,Bricken-
pfeiler” geben kdnnen.

Den einzelnen ,Brickenpfeilern” haben wir Symbole zugeordnet, die Sie im Kapitel ,Mathe-Spiele und
Ideen” jeweils oben auf den Seiten wieder finden:

G
O
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Briickenpfeiler 1: Sortieren und Ordnen

Briickenpfeiler 2. Formen, Muster, Symmetrien

Briickenpfeiler 3. KSrper, Raum, Lagebeziehungen

Briickenpfeiler 4. Z3hlen, Zahlen, Messen
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Arbeitsmaterialien Kita

Mathe-Spiele und Ideen 2 Mathe ist viel mehr als Zahlen!

Sortieren und Ordnen

Riech-Memory

Er-riechen, was zusammengehort

Man braucht:

* viele leere Filmdéschen
* Watte
* viele verschiedene Geruchsproben

Memory kann man nicht nur mit den Augenispiélen —
auch Geriche sind fir ein Memory-Spiel geeignet.

Zur Winterzeit gehéren besonders vigle kréftig riechende
Gewdirze, zum Beispiel kann man die™;Riechdéschen”
befillen mit:

e Sternanis

* Vanille (ein Stick aufgeschnittene Schote)

e Zimt (Stange aufbrechen oder — wenig — Pulver neh-
men)

* einem kréftigen Honig

* Lebkuchengewirz

* Pfefferminztee (es kann einfach ein Teebeutel in die Dose)

* Fenchel (Kérnchen etwas anquetschen)

* Aroma-Ol auf Watte getropft (z.B. Lavendel)

Bei Durchsicht der in der KiTa vorrétigen Tees und Gewirze kommen die Kinder bestimmt noch auf
manche andere Idee, was sich fur das Geruchs-Memory eignet.

Die Kinder befillen je zwei Déschen mit derselben Substanz. Wenn Pulver (zum Beispiel Zimt) verwen-
det werden sollen, achten Sie darauf, dass die Déschen nicht zu voll werden: Die Riecher/innen sollen
nachher keine Pulver-Wolken einatmen.

Gespielt wird so:

Alle Déschen stehen geschlossen auf dem Tisch. Ein Kind darf sich eines aussuchen. Dann schlieft es
die Augen und ein zweites Kind &ffnet das gewéhlte Ddschen und halt es dem Kind unter die Nase:
Was ist das wohl2 — Die Dose wird wieder geschlossen und an die Seite gestellt.

Ob das Kind wohl die zweite Dose mit demselben Inhalt er-riecht? Es darf nun — Augen wieder schlie-
B3en — an allen anderen Dosen riechen, die es angereicht bekommt, bis die zweite Dose gefunden ist,
die denselben Geruch hat wie die erste.

Was die Kinder hierbei iiben:
# Memory ist ein Spiel, welches das Gedéchtnis trainiert und ZUORDNUNG Gbt: Jeweils
die zwei GLEICHEN Elemente sollen gefunden werden. Dies mit der Nase zu tun und
nicht mit den Augen, schérft die Sinne, die in unserer optisch orientierten Welt manchmal
zu kurz kommen.
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