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Arbeitsmaterialien Sekundarstufe

Automobildesign — Pimp My Ride 25/3

Voriiberlegungen

Lernziele:

=> Die Schiiler lernen das Konzept der Fernsehshow ,, Pimp My Ride* kennen.

=> Sie sammeln Vorschldge/ldeen fiir die Umgestaltung eines alten, schrottreifen Autos.

=> Sie verdndern die Schwarz-Weif3-Kopie eines Autos so, dass aus der ,,Schrottmiihle ein Fahrzeug mit
exklusivem Design und extravaganter Ausstattung entsteht. Dazu konnen sie Teile der Kopie wegschnei-
den, neue hinzufiigen, Collageelemente einfiigen usw.

= Um die fertigen ,, Pimpmobile “ vorzustellen, geben sie ihfem Auto einen Namen und beschreiben kurz die
Besonderheiten des Fahrzeugs in eigenen Worten.

Anmerkungen zum Thema:

Infobox
Pimp My Ride (engl.: Motz meine Karre auf) ist eine Thema: Automobildesign — Pimp My
vom Sender MTV seit 2004 ausgestrahlte, sehrerfolg- Ride
reiche Fernsehshow, in der sehr alte,‘meist schon . .
schrottreife Autos so aufgemotzt werden, dass sie spater 2 Farbiges Gestalten
kaum mehr wiederzuerkennen sind. - Design

) ) o Klasse(n): 5. bis 7. Jahrgangsstufe
Die vom Rapper Xzibit moderierte Show lauft immer

gleich ab. Xzibit besucht die gliicklichen Auserwahlten Dauer: 2 bis 4 Stunden
meist iiberraschend, um ihnen mitzuteilen, dass er ihr

altes Auto gratis ,,frisieren” wird. Die Teilnehmer hatten

sich zuvor bei MTV beworben, miissen mindestens 18 Jahre alt sein und in Stidkalifor-
nien leben. Bevor der Rapper das Fahrzeug zu der Motortuningfirma Galpin Auto
Sports (GAS) fahrt, begutachtet er das schrottreife Auto meist vor Ort im Umfeld von
Familie und Freunden des auserwihlten Kandidaten und versucht, etwas iiber den Be-
sitzer in Erfahrung zu bringen. Der Umbau des Autos dauert ca. zwei Wochen, in denen
der Besitzer sein Auto nicht zu sehen bekommt.

Bei Pimp My Ride werden hauptsichlich Dinge verdndert, die das Erscheinungsbild des Wagens beeinflus-
sen. Der Motor wird selten aufgemotzt. Meist handelt es sich um besonders exklusives Design und extrava-
gante Innenausstattung — oft in einem Wert von tiber 20.000 Dollar.

Mogliche Verinderungen konnen sein:

* neue Lackierungen e Aquarien

e Zier-/Chromfelgen  Espressomaschinen
* Blenden * Damptbiigeleisen

* Spoiler * Whirlpools

* Flachbildschirme * Geheimfacher

* Spielkonsolen ° USW.

» Musikanlagen
Alle Verdanderungen stehen eng mit der Personlichkeit des Autobesitzers in Beziehung.

Nachdem das alte Fahrzeug einem kompletten Makeover unterzogen wurde, wird dem Besitzer und dem Zu-
schauer das Pimpmobil im Vorher-Nachher-Vergleich vorgestellt.
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Voruberlegungen

Automobildesigner beschiftigen sich mit der Gestaltung des AuBeren (Exterieur) und des Inneren (Interieur)
von Fahrzeugen. Dabei geht es dem Designer um die ganzheitliche Gestaltung von Fahrzeugen aller Art.
Wihrend bei den Automobildesignern Begriffe wie Ergonomie, Okonomie und Funktionalitit neben dstheti-
schen und modischen Anforderungen einen sehr hohen Stellenwert einnehmen, ist fiir die Macher der Sen-
dung Pimp My Ride lediglich der dsthetische und modische Aspekt @g

Pimp My Ride wurde so erfolgreich, dass das Konzept der Send erweile in vielen Landern kopiert

wird. Auch andere Fahrzeuge, wie z.B. Fahrrader, werden sch Fernsehshows ,,aufgemotzt™. Pimp My
Ride gibt es mittlerweile als Computerspiel in Verschiedef ersionen.

Internetseiten zur Vorbereitung: 6
www.wikipedia.de O 2

www.mtv.de/pimpmyride/index.php A

Die einzelnen Unterrichtsschritte im Uberblick:
1. Schritt:  Motivation — Pimp My Ride

2. Schritt:  Ideensammlung zur Verénderung von alten Fahrzeugen
3. Schritt:  Arbeitsphase — Gestalten eines Pimpmobils

Checkliste:

* 5. bis 7. Jahrgangsstufe

* 2 bis 4 Unterrichtsstunden

* Arbeitsblétter im Klassensatz kopieren (siche
M2)

» Kopien der Autos auf DIN A4 oder DIN A3
(siche M 4)

» Overheadprojektor

 Scheren

 Klebstoff

* Filzstifte

* Holzstifte

» Wasserfarben

« verschiedene Papiere (bunte, glinzende usw.)
* Werbeprospekte

 weilles oder schwarzes DIN-A3-Papier

w0 enosexmounme sgwezs 200
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Automobildesign — Pimp My Ride 25/3

Unterrichtsplanung

1. Schritt: Motivation — Pimp My Ride
* Die Schiiler lernen die Fernsehshow ,, Pimp My Ride *“ und deren Konzept kennen.

Den Einstieg in diese Unterrichtseinheit bildet die Folie ,, Pimp My Ride (siche ) mit dem Logo der
Sendung Pimp My Ride, die die Lehrkraft als stummen Impuls auflegt.

Da die Show des Fernsehsenders MTV bei Jugendlichen seht/populér ist, werden sich einige Schiiler dazu
spontan duflern konnen. Alle wichtigen Informationen zZu dieser Fernsehsendung werden gesammelt und
durch die Lehrkraft so ergédnzt, dass gegen Ende des Einstiegs alle Schiiler das Konzept und den Ablauf von
Pimp My Ride kennen (siche Anmerkungen zum-thema).

2. Schritt: ldeensammlung zur-Veranderung von alten Fahrzeugen

* Die Schiiler sammeln Ideen zur Umgestaltung eines alten, schrottreifen Autos in ein ,, aufgemotztes “
Pimpmobil.

Nachdem die Schiiler wissen, dass bei Pimp My Ride alte, schrottreife Autos ,,aufgemotzt” werden,

sollen im zweiten Unterrichtsschritt konkrete Ideen zur Verdnderung gesammelt werden, durch welche

diese ,,Schrottmiihlen zu Pimpmobilen werden. Dazu kann es hilfreich sein, die Schiiler in die Rolle
des Moderators Xzibit schliipfen zu lassen, der die Entscheidungen zur Umgestaltung der Autos triftt. Mithil-
fe des Arbeitsblattes ,, Ideensammlung zur Verdnderung von alten Fahrzeugen* (siche ) kénnen die Vor-
schldge gesammelt werden, die den Schiilern auch spiter bei der Umgestaltung ihres eigenen Autos helfen
konnen (Lésungen siche ).

3. Schritt: Arbeitsphase — Gestalten eines Pimpmobils

* Die Schiiler ,,motzen * ein altes Auto, das sie als Schwarz-Weif3-Kopie ausgewdhlt haben, mithilfe der
gesammelten Ideen auf. Dazu kénnen sie Teile wegschneiden, Teile hinzufiigen, Collageelemente einfii-
gen usw.

* Sie geben ihrem fertigen Pimpmobil einen Namen und beschreiben es kurz mit eigenen Worten.

Die Schiiler bekommen zwei Abbildungen ,, Autos zum , Tunen *** (siche ) von alten Autos als

Schwarz-Wei3-Kopie in DIN A4 oder DIN A3 zur Auswahl. Eines der beiden Fahrzeuge soll von ih-

nen in ein Pimpmobil umgebaut werden. Zunichst schneidet jeder Schiiler sein Auto aus und beginnt
anschlieend mit der Umgestaltung.

Dazu koénnen sie

* Teile wegschneiden,

* Teile neu hinzufligen,

* Tiiren aufschneiden bzw. zum Aufklappen gestalten, damit das Interieur sichtbar wird,
* Einzelbilder zeichnen/collagieren, die z.B. Ausschnitte wie den Kofferraum zeigen,
 Teile anmalen,

* Collageelemente integrieren

* usw.
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