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Arbeitsmaterialien Grundschule

Under the Sea — Tinker's Travels

7.16

Voruberlegungen

Lernziele:

e Die Schiiler sollen neue Worter kennenlernen und zunehmend sicherer anwenden konnen.
* Sie sollen lernen, wihrend der Ausfiihrung der Bastelarbeiten einige Arbeitsmittel und Aktivititen auf

Englisch zu benennen.

* Sie sollen in die Lage versetzt werden, sich gegenseitig auf Engl@ einer kleinen Prdsentation iiber

ein Thema zu informieren.

L N

Uberblick — WEB:

Rhymes

* "She Sells Sea Shells"
*""The Mermaid" by
Alfred Lord Tenny-

Activities

* Brief presentation
* Draw your under-
water world

son
* "The Mermaid" by

Wendy Miller
N )

-

J

Vocabulary

* turtle, whale,
dolphin, mer-
maid

* shell, tail,
blowhole

* zigzag, wavy,
spotty, spiral,
stripy

* blue, brown,
green, orange,

Under the Sea —
Tinker's Travels

pink, red, yellow e
(S J

Structures

Games

* Word search
* Board game

4 N\
Handicrafts

* Patterned
shell mobile
 Papier-maché

project
* Origami
whale
 Shark card
* Starfish

necklace
\§ J

* What colouris ... ?

* What size is ... ?

* What pattern does/
do ... have?

* Which ... do you
like best?

&

e "Tinker's
Travels"
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Arbeitsmaterialien Grundschule

7.16 Under the Sea — Tinker's Travels

Voruberlegungen

Anmerkungen zum Thema:

Diese Unterrichtseinheit setzt Tinkers Abenteuer aus der Geschichte "Tinker's Monster" (vgl. Ausgabe 25
der "Kreativen Ideenbdrse Englisch fiir die Grundschule") auf einer sprachlich etwas anspruchsvolleren
Ebene fiir Schiiler der Klassenstufe 3 oder 4 fort.

"Tinker's Monster" (vgl. Ausgabe 25) ist die Geschichte von einem,Fischjungen, der Abenteuer liebt.
Tinker begegnet auf seiner Reise einigen Meerestieren undfindet tiber jedes von ihnen etwas heraus. Aus
den Merkmalen all dieser Tiere erfindet er ein Monster, das shm‘hilft, dem Hai zu entkommen (das Wort
shark spielt im Folgenden eine Rolle). — So weit der Inhalt'der Geschichte in der Unterrichtseinheit "Un-
der the Sea — Tinker's Monster".

In der vorliegenden Unterrichtseinheit geht e§ mit neuen Abenteuern in der Geschichte "Tinker's Travels"
weiter, die natiirlich wieder in Bastelarbeiten, Reimen u.a. ihren Niederschlag finden. Tinker begegnet
weiteren Meerestieren, die er fiir Monster hilt. Sie stellen sich aber als ganz harmlose Wesen heraus, von
denen er sogar etwas lernen kann. Der'fretufidliche Delfin schlie8lich macht ihn mit der Meerjungfrau
bekannt, die ithn am liebsten als Haustier bei sich behalten mochte. Doch da besinnt sich Tinker auf seine
Freunde und seine Familie.

Vorbereitung — Benoétigte Materialien:

» Kopien von Material M 1
den Portfolioordner

* nach dem Ermessen der Lehrkraft Folienkopien von Material M 1
lien oder ihre VergroBerung zur Herstellung von Applikationen

* Kopien der Arbeitsbldtter von Material M 5, (wahlweise) Material M 7 = oder Material M 70 und
von Material M 9 in Klassenstérke

» Kopien von Material M 3, M 4, M 8 und M 10 (wahlweise fiir je eine Arbeitsgruppe oder als
OHP-Folie)

* alternativ zur Verwendung von Zeichenpapier kann auch das Material M 6 fiir eine Malarbeit in Klas-
senstirke kopiert werden

sz Material M 1 und Material M 2 in Klassenstarke zum Einlegen in

(314 Oder flashcards dieser Materia-

Literaturtipps:
Biicher

Paul Jackson and Vivien Frank: Origami and Papercraft. A Step-by-Step Guide, Grange Books, London
1995

(Frei nach dieser Quelle wird in der Unterrichtseinheit die Anleitung zur Herstellung der Pappmaché-
Figuren gegeben.)

Internet

http://teacher.scholastic.com/writewit/poetry/poetry engine.htm#

(Auf dieser Website erhalten Kinder eine Anleitung, wie sie aus vorgegebenen Wortern selbst kleine
Gedichte verfassen kdnnen. Dabei erhalten sie auch einfache Erlduterungen zu den verschiedenen Arten
lyrischer Texte.)
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Arbeitsmaterialien Grundschule

Under the Sea — Tinker's Travels 7.16

Voruberlegungen

http://www.enchantedlearning.com/crafts/origami/whale/
(Hier ist nachzulesen, wie aus Papier ein Wal gebastelt werden kann.)

http://www.enchantedlearning.com/crafts/Mouthcard.shtml
(Wer hiibsche, spaBige GruBBkarten anfertigen mochte, kann sich hier viele Anregungen holen.)

http://www.enchantedlearning.com/crafts/stars/gluestarfish/
(Eine leichte Anleitung, wie sich auch kleinere Kinder eine Kette aus Seesternen basteln kdnnen.)

Schritte der Arbeit am Thema im Uberblick:

Step 1 Tinker's Travel
Step 2 The Mermaid — Two Poems
Step 3 Origami Whale
Step 4 Scary Shark Card
Step 5: Patterned Shell Mobile
Step 6: My Underwater World
Step 7: Sea Animals — Presentation
Step 8 Starfish Necklace
Step 9 Word Search

0

Papier-Maché Project
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Arbeitsmaterialien Grundschule

Under the Sea — Tinker's Travels 7.16

Unterrichtsplanung

Step 1: Tinker's Travel

Tinker kehrt zurlick! Wenn die Kinder die Geschichte aus Teil 1 "Under the Sea" (vgl. Aus-
gabe 25 dieser Reihe) kennen, dann sind sie mit ihm vertraut und wissen, dass er immer auf
Abenteuer aus ist und dass sie wieder neue Reime lernen und einige Bastelarbeiten im Zu-
sammenhang mit dem Thema "Unterwasserwelt" ausfithren konnen.

schichte Tinkers nicht behandelt wurde — das erstmalige Vertfagen der kleinen Geschichte
"Tinker's Travels". Je nachdem, ob die Geschichte dasserste Mal erzihlt oder wiederholt
wird, benutzt die Lehrkraft dabei die im ersten Satzedesinachfolgenden Textes vor dem
Schrégstrich (Wiederholung) oder nach dem Schragstich (erstmaliges Horen) stehenden
Wendungen.

Den Einstieg in das Thema bildet die Wiederholung oder — wenndie erste Abenteuerge- @

Fiir die Présentation der Figuren beim Storytelling, das am besten im Stuhlhalbkreis um
den OHP oder die Tafel herum geschieht, eignen sich drei Varianten:

1. Zu Beginn der Geschichte legt die Lehrkraft Folienkopien von Material M 1, und Ma-
terial M 1, (Turtle, Whale, Dolphin, and the Mermaid) auf und zeigt beim Erzéhlen auf
die Figuren, tiber die sie erzihlt.

2. Vor dem Storytelling werden die Flashcards von Material M 1 ; und Material M 1
ausgeschnitten und eventuell auf Pappe geklebt oder laminiert, um sie haltbarer zu ma-
chen. Dann benutzt die Lehrkraft die Figuren wie im Schattentheater.

3. Die Lehrkraft vergrofiert die Figuren von Material M 1, und Material M 1, und berei-
tet sie als Applikationen fiir die Tafel vor. In diesem Fall kdnnen mit farbiger Kreide das
Meer mit Wellen und die Unterwasserwelt mit Pflanzen angedeutet werden.

Dann geht das Erzdhlen los!

Tinker's Travels @

Do you remember Tinker? / This is Tinker. (Lehrkraft zeigt die Figur) Well, he lives in the
sea. He is a little fish with brown, pink and yellow stripes. One day, he was almost eaten
up by a big shark! (imitiert Fressbewegung mit einer Hand) Oh, this was a terrible story!
But his friends love the stories he tells them. Do you want to hear another story of Tin-
ker?

One day, the whole sea (macht eine ausladende Bewegung des Arms) was so very, very
blue and clear that Tinker wanted to go for a swim. And off he swam.

The first animal Tinker saw that day was green and had an oval shell on its back (zeigt
das Bild der Schildkréte, macht eine hohle Hand und deutet den Riicken an). "Please,
please, please don't eat me, shell-monster!" Tinker said. "I'm not a monster," the animal
laughed, "And I do not want to eat you! I only eat green and brown water plants." —

Can you tell me what animal Tinker saw? It was a small turtle. And the house that Tinker
had seen was the turtle's shell. "You look wonderful," said Tinker. "Thank you," answered
the turtle, "The shell stops big animals eating me." (schnappt mit dem Mund nach etwas)
And off it swam. (vollfiihrt das Wegschwimmen auf dem OHP oder an der Tafel)
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