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Arbeitsmaterialien Kita

3 Sehen, staunen, ausprobieren!

Forschen praktisch

Einfach anziehend: Magnete

Einfach anziehend: Magnete

Andreas Sarazin, Gabriele Dahle

Mit Magneten heften wir Erinnerungszettel an
Kuhlschranke, Tirzargen und schwarze Bretter;
Magnete sorgen dafiir, dass Schranktirenéchén
schlieBen, und unsere Grofimitter hatten ‘Ma-
gnete im Nahkastchen, die ihnen beim Auflesen
halfen, falls die Stecknadeln einmal auf dem
Boden gelandet waren ... Der Kompass, der
Seeleuten, Piraten und ,Nachwuchs-WaldlGu-
fern” bei der Orientierung hilft, funktioniert
ebenfalls mit einem Magneten — und zwar weil
unsere ganze Erde wie ein grof3er Magnet wirkt.
Magnetismus ist eine Kraft, die geheimnisvoll
ist, weil wir ihren Ursprung nicht sehen kénnen.
Gerade Kinder sind daher von Magnetspielen
fasziniert.

Magnetismus hat auch fir manche Tiere eine
groBBe Bedeutung: Végel zum Beispiel orientieren
sich bei ihrem Zug an den Magnetfeldlinien der
Erde. Forscher haben herausgefunden, dass sie
sie — anders als wir — wahrnehmen kénnen und
so den Weg zu ihren Uberwinterungsquartieren
in Afrika finden: Der Erd-Magnet zeigt ihnen den
Weg.

\scipen

Magnete im Alltag

Fifie Schachtel mit Geheimnis
Forschen mit Magneten

Man braucht:

* mehrere (starke) Magnete

® mehrere leichte Schachteln (z.B. aus Papier
selbst gefaltet)

e diverse Metallgegenstande (z.B. Schere,
grof3e Biroklammer) an einer Schnur

——————
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Verstecken Sie in jeder Schachtel einen starken
Magneten (evtl. mit Tesafilm zukleben) und legen
Sie sie auf den Tisch, damit die Kinder das Ge-
heimnis der Schachteln erforschen kénnen, ohne
gleich hineinzuschauen: Wie verhalten sich die
Schachteln, wenn man sie einander ndhert?
Wenn man sie dabei umdreht? Wenn eine
Schere, eine Buroklammer, ... in ihre Ndhe
kommt2

Magnete finden sich in unzahligen Variationen im Alltagsgebrauch. Meist nutzt man ihre anziehende
Eigenschaft, ohne sich bewusst zu sein, dass es sich dabei um einen Magneten handelt. Sehr viele
Tiren bleiben beispielsweise durch Magneten geschlossen. So steckt in der Dichtung der Kihlschrank-

tur ein Magnetband, das den Schrank fest verschlief3t.

— Aus einem kaputten Kihlschrank kann man

dieses Band einfach herausnehmen und zum Experimentieren verwenden.

Mathematik & Naturwissenschaften, Ausgabe 22, 08/2009

73

Kindergarten: Spielideen, Sprachférderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen

(c) Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG

Seite 1



Arbeitsmaterialien Kita

Forschen praktisch

3 Sehen, staunen, ausprobieren!

Einfach anziehend: Magnete

manchmal Magnete.

sich die Klammer?
Ist Ihr Handy magnetisch?
Machen Sie den
Biiroklammer-Test!

Mit Magneten experimentieren

Magnete erproben

Experiment
Man braucht:

* verschiedene Magnete

Besorgen Sie Magnete unterschiedlichster Formen: Tur- und andere
Magnete (aus dem Baumarkt), Magnete fir Whiteboards (aus dem
Burogeschaft), magnetische Sticker, Magnete aus Magnetspielen (z.B.
Geomag), magnetische Spielwaggons (z.B. Brio-Bahn), Magnete aus
der Experimentierkiste (Schul- und Kindergartenbedarf), ...

Legen Sie die Magnete auf den Tisch. Die Kinder erforschen, was es mit
ihnen auf sich hat.

> Hierbei konnen die Kinder erleben, dass sich zwei Magnete
EINERSEITS stark anziehen, ANDERERSEITS abstof3en. Die zwei
Enden eines Magnets verhalten sich unterschiedlich!

> AuBerdem kdnnen sie Erfahrungen sammeln, welche Gegenstande
in der Kita sich von Magneten anziehen lassen und welche nicht. -
Um welche Materialien handelt es sich dabei?

Auch viele Lautsprecher enthalten einen Magneten, der (zusammen mit einem
Elekiromagneten) eine Membran zum Schwingen bringt, die wiederum die
Schallwellen erzeugt. Selbst die kleinen Lautsprecher in Handys enthalten

Vielleicht machen Sie sich in der Kita einmal auf die Suche nach Magneten in
Schranktiren und Lautsprechern? Hangen, Sie eine Biroklammer an einen
dinnen Faden und bringen Sie sie in die Néhe der Gegenstande. — Bewegt

POLE

Ein Magnet hat zwei En-
den, deren Verschieden-
heit fir die magnetische
Kraft sorgt. Man nennt
diese Enden NORDPOL
und SUDPOL (wie bei
der Erde, die ja auch ein
grof3er Magnet ist).

VERSCHIEDENE Pole zie-
hen sich an; GLEICHE

Pole stof3en sich ab:
FE e EA
W s»ev 15

Genaveres  ijber die
Magnetpole finden Sie
auf Seite 92.

Ein bewegter Bleistift

Experiment
Man braucht:

* einen Bleistift
e einen kantigen Stift

Woussten Sie, dass ein Bleistift
von einem Magneten angezo-
gen wird? Das Grafit reagiert
auf Magneten - dllerdings so
schwach, dass dies nur sichtbar
wird, wenn der Stift (wie hier)
sehr leicht beweglich aufliegt.
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Arbeitsmaterialien Kita

3 Sehen, staunen, ausprobieren! Forschen praktisch

Einfach anziehend: Magnete

Magnetkunst

Experiment
Man braucht:

® einen Magneten
® cinen Deckel aus Plastik
o viele Biroklammern

Der Deckel mit dem darunter liegenden
Magneten wird zum Sockel fir eine
Buroklammer-Skulptur.

> Auch aus Néageln, Unterlegscheiben etc. lassen sich wunderbare Kunstwerke bauen!

Der Biber-Miuse-Katzen-Flohe-Hasen=Tanz

Text und Melodie: Dorothée Kreusch-Jacob
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Der Bi-ber zupft die Maus am Schwanz. Komm, tan-zen wir, komm,
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Komm, mach mit!

tan-zen wir den Bi- bermdu-se- tanz.
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Schritt for Schritt!
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ha-ben wir

zu doll ge-dreht, dann fall’'n wir ein-fach

2. Die Maus, die zupft die Katz am Schwanz.
Komm, tanzen wir, komm, tanzen wir den Bibermdausekatzentanz.
Komm, mach mit ...

3. Die Katz’, die zupft den Floh am Schwanz.
Komm, tanzen wir, komm, tanzen wir den Bibermdusekatzenflohetanz.
Komm, mach mit ...

4. Der Floh, der zupft den Has’ am Schwanz.
Komm, tanzen wir, komm, tanzen wir den Bibermdusekatzenfloshehasentanz.
Komm, mach mit ...

5. Der Has, der zupft ... (und wie geht es weiter?)

(© Dorothée Kreusch-Jacob, www.DorotheeKreusch-Jacob.com; Verlag: MUSICJUSTMUSIC,
www.musicjustmusic.com)

Dies ist ein Ketten-Tanzlied, das sehr schdn zum Thema Magnetismus passen kann: Die Kinder
sind Biber, Katzen, Mause usw. Bei jeder Strophe wird immer eines von ihnen an die Hand
genommen, bis eine lange, tanzende Kinderschlange entstanden ist.
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