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Praxistipp: FantasietierePraxistipp: Fantasietiere

Kinder haben Spaß daran, fantastische Gestalten zu erfinden. Bei diesem Spiel können sie gleichzei-
tig mathematisch „tätig“ werden. Das Spiel ist eine Idee, die in der Mathe-Kooperationsgruppe der 
Kita Braunstraße und der Fritz-Reuter-Schule in Bremerhaven bei einem Mathe-Kunst-Projekt mit der 
Künstlerin Margitta Sündermann entstanden ist.

Man braucht:

•  vorbereitete Karten, auf denen verschiedene tierische  Kör-
perteile zu sehen sind: Auge, Bein, Fuß, Hand, Ohr, Nase, 
Horn, Flügel etc. Am besten sammelt man mit den Kindern 
zusammen, welche Körperteile es gibt.

• Würfel
• Malutensilien

Bei diesem Spiel dürfen die Kinder Fantasietiere malen – was es 
genau für Tiere sein sollen, entscheiden die Karten und der 
Würfel.

Jedes Kind erzählt zunächst in der Runde, welches sein Lieblings-
tier ist (großzügigerweise kann man auch „Geist“ oder „Weiß-
ichnicht“ gelten lassen …). Die Erzieherin notiert das jeweilige 
Lieblingstier.

Dann werden Körperteil-Karten gezogen (verdeckt natürlich). 
Das Körperteil wird neben dem entsprechenden Tier notiert. 

Zum Schluss darf jedes Kind einmal würfeln (nutzen Sie einen 
oder zwei Würfel, je nach Zählvermögen der Kinder). Die ge-
würfelte Zahl legt fest, wie oft das gezogene Körperteil bei dem 
Fantasietier vorkommen soll. So kann es beispielsweise ein „Sie-
benhornzebra“ geben, eine „Fünfohrenkuh“ oder ein „Drei-
nasenkänguru“ …

Mit den gemalten Bildern kann man eine lustige Ausstellung ge-
stalten. TIPP: Jedes Kind kann sich noch eine Geschichte oder 
einen Steckbrief zu seinem Fantasietier ausdenken.

2 Mathe ist viel mehr als Zahlen!Mathe praktisch
Fantasietiere (Maria Pawelec)

Esmanur: Fünfbartgeist

Onur: Siebenfingeraffe

Viktoria: Siebennasenelefant

Maria Pawelec
arbeitet in der Städtischen Kindertagesstätte 
Braun straße in Bremer haven (Leiterin: Frau 
Breustedt). Ihre Schwerpunkte sind naturwissen-
schaftliches Forschen, Mathematik und krea-
tives Gestalten. Ein wichtiger Bereich ihrer Ar-
beit ist die Kooperation mit der benachbarten 
Fritz-Reuter-Schule.

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
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