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Teil 2: Politik 

1

Das Wahlspiel 2.12

2.12 Das Wahlspiel
Wolfgang Sinz

Im Anschluss an die Unterrichtseinheit 2.11 „Die Wahlen zum 17. Deutschen Bundestag“ kann das 
Wahlspiel durchgeführt werden. Die wichtigsten Fakten zum Thema können so auf motivierende 
Weise gefestigt werden. Selbstverständlich lässt sich das Wahlspiel auch unabhängig von der Unter-
richtseinheit 2.11 einsetzen.

In der vorliegenden Form ist das Wahlspiel als Memory konzipiert. Denkbar sind aber auch andere 
Varianten, die sich mit relativ geringem Aufwand (eventuell auch von den Schülern selbst!) gestalten 
lassen. Hier seien nur einige Anregungen genannt:

• Domino

• Multiple-Choice-Quiz (wie z.B. „Wer wird Millionär?“); jeweils drei falsche Antworten werden 
hinzuerfunden

• Gruppen-Quiz innerhalb der Klasse: Gruppe A zieht eine Frage-Karte und bestimmt einen Schü-
ler aus Gruppe B, der die Frage so exakt wie möglich beantworten muss. Danach ist Gruppe B mit 
dem Fragen an der Reihe. 

• Das Lösungswort: Die Frage-Karten werden mit Nummern von 1 bis 18 versehen und in dieser 
Reihenfolge von der Lehrkraft vorgelesen. Jeder Schüler bekommt eine Kopie aller Antwort-Kar-
ten ausgehändigt. Zuvor hat die Lehrkraft die 18 Antwortkarten mit je einem Buchstaben versehen. 
In der richtigen Reihenfolge zusammengesetzt, ergeben die Buchstaben auf den Antwortkarten das 
Lösungswort bzw. den Lösungssatz. Sieger ist der/die Schüler(in), der/die das Lösungswort als 
Erste(r) ins Plenum ruft. 

(Frage- und Antwortkarten nach: Bundeszentrale für politische Bildung, http://www.bpb.de/)
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