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Bindung, soziale und emotionale Kompetenz
Brummi der Bär

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 1, 10/2011

Brummi der Bär
Adventsgeschichte

Kompetenz- und 
Bildungsbereiche:

• Bindung, soziale und emotionale Kompetenz:
erste Kontaktaufnahme mit der christlichen 
Religionsgeschichte durch diese Form des Advents-
kalenders; Schaffen einer Wohlfühl atmosphäre 
durch Rituale und Raumgestaltung; Wahrnehmen 
und gegenseitiges Achten durch das Zusammen-
sitzen in der altersgemischten Gruppe

• Kommunikative Kompetenz:
Entwickeln und Festigen der Sprache durch das 
Zuhören und das Wiedergeben der Geschichte; 
Erweitern des Wortschatzes und der Ausdrucks-
fähigkeiten; Entwickeln des Sprachverständnisses

• Kognitive und lernmethodische Kompetenz:
Anregen des Tastsinns durch das Fühlen der 
Gegenstände im Rucksack; Üben der visuellen 
Vorstellungskraft; Schulen der Wahrnehmungs-
fähigkeit und der Merkfähigkeit durch das 
Aufzählen der Tiere und der dazugehörenden 
Geschenke

Alter der Kinder: • ab 2 Jahren

• jüngere Kinder sitzen dabei und erleben die 
Stimmung

Anzahl der Kinder: • alle Kinder der Gruppe

Räumliche Voraussetzungen: • Gruppenraum

Materialien: • Tablett

• Moos, Laub, Stroh oder Heu

• kleiner Kuschelbär

• unterschiedliche Tiere ggf. aus unterschiedlichem 
Material

• alltägliche Gegenstände, die die Tiere dem 
Christkind mitbringen

• kleiner Stoffbeutel, Rucksack oder Korb

• Jesusfigur in einer Krippe

Kosten: • –

Vorbereitungszeit: • ca. 15 Minuten

Durchführungszeit: • ca. 10 Minuten (pro Tag)

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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Bindung, soziale und emotionale Kompetenz
Brummi der Bär

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 1, 10/2011

Vorbereitung:

Richten Sie auf einem Tablett eine Krippenlandschaft mit Moos, Laub, Stroh oder Heu her. Ein 
kleiner Bär mit Namen Brummi wird die Hauptfigur der Geschichte. Suchen Sie in Ihrem Fundus 
unterschiedliche Tiere und passende Gegenstände als Geschenke heraus. Sie brauchen nur so viele 
Kombinationen, wie Sie Öffnungstage in der Adventszeit haben. Die Wochenenden werden nicht 
mitgerechnet. Für die Kinder wäre es eine Überforderung, wenn Sie freitags und montags zwei 
Begegnungen erzählen würden, um das Wochenende aufzuarbeiten.

Bei dieser Gestaltung der Adventszeit kommt es darauf an, frei zu erzählen. Sie können die Tiere und 
jeweiligen Geschenke so zusammenstellen, wie es Ihnen gefällt (z.B. Plastiktiere, Kuscheltiere, Falt-
frösche, Schwäne aus Faltpapier). Geschenke finden sich sowohl in der Natur als auch im Haushalt 
(z.B. ein Pferd kann eine Decke schenken, ein Esel ein Schneckenhaus).

Hinweis:
Wiederholen Sie jeden Tag mit den Kindern, welchen Tieren Brummi bis dahin 
begegnet ist und was er an Geschenken zusammengetragen hat. Lassen Sie die Kin-
der dabei aktiv werden, indem sie die Tiere hoch heben und im Kreis zeigen oder 
die Geschenke im Rucksack befühlen und erraten.

Bereiten Sie den Sitzkreis vor. Stellen Sie, am besten mithilfe der Kinder, das Tablett mit der Land-
schaft in die Mitte. Das neue Tier und sein Geschenk sollten griffbereit, aber noch nicht sichtbar 
sein. Beziehen Sie während der Geschichte die Kinder möglichst oft mit ein.

Es versteht sich von selbst, dass das Christkind erst am letzten Tag auf dem Tablett erscheint. Es 
bleibt Ihnen überlassen, ob Sie Maria und Josef auch mit aufstellen wollen. Eine ganze Krippe mit 
Ochs, Esel, Hirten und Schafen würde das Konzept sprengen und die Unübersichtlichkeit würde von 
der Geschichte von Brummi ablenken.

Einstimmungsphase am 1. Tag:

Stellen Sie den Kindern den Bären vor:

Das ist Brummi der Bär.

Hinweis:
Zeigen Sie den Kindern den Bären, lassen Sie ihn im Kreis herumwandern. Die Kinder 
sollen ihn fühlen, streicheln, ihn mit ihren Sinnen erleben. Jeder darf ihn einmal hal-
ten und an das nächste Kind weitergeben.

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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