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Titel: Maschinen und Roboter - Fantasien aus Blech (16 S.)
Thema: Kultur, Kunst & Musik, Ausgabe: 47
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Maschinen und Roboter – Fantasien aus Blech
Wissensvermittlung – Einstein spezial

Kreative Spielideen, Ausgabe 47, 03/2012

Wie viel Leben steckt im Blech?

Bereiten Sie den Raum vor, indem Sie einen Stuhlkreis stellen bzw. einen Kreis mit Kissen oder Tep-
pichfliesen auslegen. In die Mitte des Kreises legen Sie das Bild- und Anschauungsmaterial aus. 
Halten Sie die „Fantasieprodukte“ (z. B. Cars, Wall-E) noch zurück. Diese liegen zwar bereit, sind für 
die Kinder aber noch nicht sichtbar.

Die Kinder bekommen einige Minuten Zeit, um das Bild- und Anschauungsmaterial in der Kreismit-
te zu betrachten und gegebenenfalls ganzheitlich wahrzunehmen (z.B. fühlen, riechen). Danach 
nimmt jedes Kind einen Platz im Kreis ein.

Bilden Sie mit den Kindern einen Erzählkreis:

Ziel:
von leblosem Material und der Kraft der Fantasie 

Entwickeln des Wortschatzes und der sprachlichen 

Ansprechen der Neugierde und des Wissensdrangs

-

Anregen der Fantasie und der Vorstellungskraft

Anspruch: hoch

Anzahl der Kinder: ab 4 Kindern

Alter der Kinder: ab 5 Jahren

Räumliche Voraussetzungen: Stuhlkreis oder Kuschelecke

Materialien: Bildmaterial (z.B. Ritter Rost, Cars, Buzz, Wall-E, 
Maschinen aller Art, PCs, Roboter, Kunst aus 
Metall)

waage, Wecker, Uhr)

Papier

Buntstifte

Kosten: –

Vorbereitungszeit: ca. 10 Minuten

Durchführungszeit: ca. 20 Minuten

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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Maschinen und Roboter – Fantasien aus Blech
Wissensvermittlung – Einstein spezial

Kreative Spielideen, Ausgabe 47, 03/2012

Zeigen Sie den Kindern nun die Bilder von den „Fantasieprodukten“:

Die Kinder bekommen Papier und Stifte. Sie dürfen nun ihren eigenen Roboter aufmalen. 

Fordern Sie die Kinder auf, dem Fantasieroboter einen Namen zu geben:

-
spruch. Er ist erst abgeschlossen, wenn ihr euren Fantasierobotern einen Namen 
gebt und mit ihnen spielt.

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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Maschinen und Roboter – Fantasien aus Blech

Kreative Spielideen, Ausgabe 47, 03/2012

Ein Kühlschrank ging spazieren

Text und Musik: Werner Meier

Ziel: Freude am gemeinsamen Singen und Musizieren 

Erleben und Umsetzen von Rhythmus und Melodie

bereitschaft

Rhythmus und Text

Anspruch: mittel

Anzahl der Kinder: ab 4 Kindern

Alter der Kinder: ab 5 Jahren

Räumliche Voraussetzungen: Stuhlkreis oder Kuschelecke

Materialien: –

Kosten: –

Vorbereitungszeit: –

Durchführungszeit: ca. 10 Minuten 

Ein

B(A) F(E)

Kühl schrank ging spa zie ren, er

B(A)

ging die Stra ße lang,

F(E)

läs sig und be schwingt- - - - - -

B(A)

und er pfiff und sang. Hol la dri i, hol la dri

F(E)

o, hol la dri i o der

B(A)

so!- - - - - - - - - - -

B(A) F(E)

1. Da traf er ein Schnit zel, das

B(A)

rann te grad ums Eck,

F(E)

to tal au ßer A tem, es-----

B(A)

lief dem Metz ger weg. Das

Es(D)

Schnit zel, ja, das schwit zel te, denn

F(E) B(A)

es war heiß und schwül.----

Es(D)

"Komm", sag te der Kühlschrank, "bei

F(E) B(A)

mir da hast du's kühl." Das

C(H) F(E)

Schnit zel war so froh, Tü re---

Refrain B F B F

B F B

B F B F

B Es F B

Es F B C F

Refrain

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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