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Arbeitsmaterialien Sekundarstufe

Stefan Zweig - Schachnovelle 7.3.21

Voriiberlegungen

Lernziele:

+ Die Schiilerinnen und Schiiler lesen und interpretieren Stefan Zweigs , Schachnovelle”.

+ Sie erschlieBen die Figurenkonstellation und erkennen das Schachspiel in der Novelle als Konfrontation
verschiedener Charaktere.

* Sie vertiefen ihre Fertigkeiten in der Textanalyse.

* Die Schiilerinnen und Schiiler werden an den Figurenyergleich herangefiihrt.

* Sie beschreiben unter Riickgriff auf den Novellenbegriffidie Erzéhlstruktur und die Erzdhlstrategie und
kldren das Erzdhlinteresse.

* Sie erschlieRen die in der Novelle enthaltene Kritik @m Faschismus in Deutschland und Osterreich, die
sich vor allem auf dessen Auswirkungen adf die Ktiltur bezieht.

Anmerkungen zum Thema:

Stefan Zweig (1881-1942) war ein dsterreichischer Schriftsteller jidischer Herkunft, der die letzten
Jahre seines Lebens im Exil verbrachte. Die ,, Schachnovelle” entstand 1942 unmittelbar vor seinem
Freitod im selben Jahr; sie erschién posthum.

Die Novelle ist Ausdruck der kritischen Auseinandersetzung Zweigs mit dem Nationalsozialismus: Der
auktoriale Ich-Erzahler befindet sich auf einer Schiffsreise von New York nach Buenos Aires. An Bord
kommt es zu einer Schachbegegnung zwischen Dr. B. und dem Schachweltmeister Mirko Czentovic.
Dr. B., der das Schachspiel wahrend seiner Isolationshaft durch die Gestapo bis zur Perfektion erlern-
te und ihm sein Uberleben verdankt, steht mit seinem Charakter fiir traditionelle kulturelle
Werte ein und zeichnet sich durch ein besonders stark ausgepragtes Denkvermogen aus. Fur
Czentovic, der keinerlei Bildung kennt und der nur im Spiel des Schachs Begabung (wenn auch eine
aulergewohnliche) zeigt, ist er lediglich ein Kontrahent im Spiel. Doch das Spiel ist zugleich Ausdruck
des Aufeinandertreffens dieser gegensatzlichen Charaktere und damit Bild ihres Durchsetzungs-
vermogens unter den kulturellen Bedingungen des Nationalsozialismus. Die Partie endet offen, denn
Dr. B. verfillt seinem alten Wahnsinn — zumindest in der Situation des Schachspiels kann er von
seinen hervorragenden Geisteskrdften keinen Gebrauch mehr machen. Thema der Novelle ist somit
die Frage nach den Grenzen und Méglichkeiten der Vernunft angesichts der Ubermacht unge-
bildeter und unverntiinftiger Tendenzen.

Der Form nach handelt es sich bei Zweigs Erzahlung, wie bereits der Titel verrat, um eine Novelle.
Hier liegt eine besondere Konstruktion vor, denn in der Gestalt des Berichts Dr. B.s, in welchem er
seine Hafterlebnisse schildert, wird eine Novelle in der Novelle gestaltet. Als das ,,unerhorte” Er-
eignis (Goethe) ist jeweils das Aufeinandertreffen von Vernunft und volliger Unvernunft zu verstehen
- in der Haft und im Spiel auf dem Reiseschiff.

Stefan Zweigs Text wird gewohnlich in der Mittelstufe gelesen. Doch ist er — zumal in Zeiten von G8
— durchaus auch als Lektiire fiir Oberstufenschiiler geeignet, schlieRlich kann an ihm der eigenstan-
dige Zugang zu Figurencharakteristik, Figurenkonstellation, Textstruktur und zur sprachlichen Ge-
staltung gelibt werden. Gerade in der Oberstufe geht es schliellich mehr und mehr darum, im
Umgang mit Texten Eigenstandigkeit zu erreichen. Viele der hier angebotenen Materialien fordern
also die eigenstandige Arbeit der Schilerinnen und Schiiler heraus.
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Arbeitsmaterialien Sekundarstufe

7.3.21 Stefan Zweig - Schachnovelle

Voriiberlegungen

Literatur zur Vorbereitung:

Stefan Zweig, Schachnovelle, Fischer Taschenbuch Verlag, Frankfurt am Main 1974 (nach dieser Aus-
gabe wird zitiert)

Stefan Zweig, Die Welt von Gestern, Fischer Taschenbuch Verlag, Frankfurt am Main 1981

Oliver Matuschek und Stefan Zweig, Drei Leben — Eine Biographie, Fischer Taschenbuch Verlag,
Frankfurt am Main 2006

Die einzelnen Unterrichtsschritte im Uberblick:
1. Schritt: Die Figuren zwischen Spiel yund\Ernst

2. Schritt: Der ganz andere Ernst des Spiels
3. Schritt: Das Erzéahlinteresse
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Arbeitsmaterialien Sekundarstufe

Stefan Zweig - Schachnovelle 7.3.21

Unterrichtsplanung

1. Schritt: Die Figuren zwischen Spiel und Ernst

Lernziele:

* Die Schiilerinnen und Schdiler lesen die ,, Schachnovelle” von Stefan Zweig und erschlie-
Ben die Charaktere der Figuren.

* Sie erkennen am Beispiel des Spiels, dass Menschemaufgrund ihrer Charaktere Spiel-
situationen mit ganz unterschiedlichen Bedeutungendintetlegen.

* Sie entwickeln aus der Rolle des Schachspiels fiir die\Figuren deren Wertvorstellungen
und ordnen die Figuren in einem Schaubild an.

Voraussetzung fir den Einsatz der folgeAden.deen und Materialien ist, dass die Schi-
lerinnen und Schiiler den Text vollstandig gelesen haben. Fir Schilerinnen und Schi-
ler der Oberstufe sollte dies auch keine groRe Schwierigkeit bedeuten.

Die Lektiire kann bereits mitseinem arbeitsteiligen Auftrag versehen werden. In der
Novelle stehen vier Figuren im Zentrum der Handlung. Texte und Materialien M1
macht einen entsprechenden Vorschlag. Es macht jedoch nur dann Sinn, die Schiile-

rinnen und Schiiler schon wahrend der Lektlre Arbeitsauftrage bearbeiten zu lassen,

wenn ihre Arbeitsergebnisse fir die im Unterricht erfolgende Erarbeitung auch

genutzt werden.

Begriff des Spiels bilden. Die Schiilerinnen und Schiler werden mit der Methode

III

Den Einstieg in diese kurze Unterrichtssequenz kénnte das Nachdenken (iber den @

Listen-Think-Share-Paire dazu aufgefordert, eine Definition des Begriffs ,, Spiel” vorzu-
bringen. Die Methode erfordert zunachst das konzentrierte eigenstandige Nachdenken;
diesem folgt im Anschluss die Zusammenfiihrung der Einzelarbeit in einem Austausch
mit einem Mitschller. Folgende vier Phasen kénnen unterschieden werden; fir jede
Phase haben die Schiiler eine bestimmte Zeit zur Verfiigung (z.B. zwei Minuten oder
auch kirzer):

* Phase 1 — Listen: Hier geht es lediglich um die Formulierung der Aufgabenstellung.

1. Definieren Sie ,, Spiel”, denken Sie dabei an Spiele des Typs Schachspiel.
2. Suchen Sie nach einem Merkmal, das lhrer Meinung nach solche Spiele besonders
bestimmt.

¢ Phase 2 — Think: Die Schilerinnen und Schiiler setzen sich zunachst allein mit den
gestellten Aufgabenstellungen auseinander.

* Phase 3 — Share: Die Schiilerinnen und Schdiler tauschen sich nun mit einem Partner
aus.

* Phase 4 — Paire: SchlieRlich finden sie eine gemeinsame Losung — in diesem Fall eine
gemeinsame Definition. Sie einigen sich auch auf ein besonders pragendes Merkmal
von Spielen.

In der sich anschlieRenden Phase der Auswertung im Plenum werden die Ergebnisse
zusammengetragen. Dabei kann es durchaus zu Kontroversen kommen, z.B.:
+ welche Rolle dem Gewinnen und Verlieren zukommt,

+ ob sich hier wichtige Fertigkeiten und Fahigkeiten artikulieren oder
+ ob Spiele Uber die Spielsituation hinaus Bedeutung haben.
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Arbeitsmaterialien Sekundarstufe

7.3.21 Stefan Zweig - Schachnovelle

Unterrichtsplanung

So konnte beispielsweise deutlich werden, dass Spiele, obgleich sie als Auszeit vom
taglichen Leben verstanden werden konnen, zugleich auch mit diesem verschrankt
sind, weil in ihnen die Menschen mit ihren Charakteren und personlichen Hin-
tergriinden antreten.

Texte und Materialien M2 zeigt ein mogliches\Iafelbild, das im Rahmen dieses
Gesprachs entstehen konnte.

Nun kann sich die Erarbeitung der Figuren auf der Grundlage der Lektlreauftrage von
M1 anschlieRen. Als Methode wird hier einiGruppenpuzzle vorgeschlagen. Die Schu-
lerinnen und Schiiler arbeiten in insgesamt drei Phasen in unterschiedlichen Konstel-
lationen:

* Phase 1: Arbeit in Stammgruppen
* Phase 2: Arbeit in Expertengruppen
* Phase 3: Arbeit in.den'Stammgruppen

Die Auswertung der Arbeitsergebnisse der dritten Arbeitsphase soll im Plenum
stattfinden.

Wie grol} die Gruppen in der ersten und letzten Phase sind, hangt letztlich von der
Grole der gesamten Lerngruppe ab; in der zweiten Phase bilden sich insgesamt vier
Expertengruppen — jede Gruppe ist als Experte zu einer der Figuren zu verstehen.
Texte und Materialien M3 stellt den Arbeitsauftrag im Detail vor.

Texte und Materialien M4 stellt mogliche Ergebnisse der Bearbeitung der Lekti-
reauftrage fur die Lehrkraft zusammen (entspricht dem Ergebnisstand der zweiten
Phase). Das Material verweist auRerdem auf die Werte, die im Handeln der Figuren
zum Vorschein treten (Thema der dritten Arbeitsphase).

Die erste Arbeitsphase des Gruppenpuzzles dient dazu, den Blick der Schiilerinnen und
Schiiler fur die Problematik der Novelle zu schéarfen. Hier geht es nicht nur um das
Gewinnen und Verlieren im Spiel, sondern auch um personliche Gegnerschaft, um
Kénnen und Uben und Selbstbestétigung.

Der Blick auf die Werte der Figuren und ihr Verhdltnis zum Schachspiel erlaubt die
Klarung der Figurenkonstellation. Je nach Kriterium sind verschiedene Gruppierun-
gen moglich:

* Zunachst einmal lassen sich die Figuren anhand ihrer Bildung und ihrer Werte in
zwei Lager sortieren: Wahrend Czentovic und McConner auf der Seite der bildungs-
fernen Reisenden stehen, haben Dr. B. und der Ich-Erzahler einen starken Bildungs-
hintergrund. Auch hinsichtlich der Bedeutung, die diese Figuren dem Geld zuwei-
sen, kommt es zu dieser Gruppierung.

* Geht es jedoch darum, ob das Spiel als Spiel wahrgenommen wird oder ob ihm
dartber hinaus ein groRerer Ernst zukommt, so zeigt sich eine neue Einteilung der
Figuren: Fiir Czentovic ist das Spiel alleiniger Lebensinhalt. McConner sieht es als
ein Feld der Selbstbestatigung. Sie beide haben also etwas zu verlieren, das liber
das Spiel hinausgeht.
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