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Raumliche Voraussetzungen:
Materialien:

Kosten:
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Zahlen schnell'érkennen und benennen
Reihen.bilden
Zeit erleben

Kennthis der Zahlen 1 bis 10
schnelle Wahrnehmung
Zeitgefihl

hoch

5 bis 6 Jahre

8 bis 10 Kinder (Zweiergruppen)
ruhiger Raum mit Tisch

10 kleine Enten (auf Kartchen oder Holzentchen)
Stift

Klebepunkte

Zettel fur die Zahlenreihenfolge
Stoppuhr

gering

ca. 30 Minuten
ca. 5 Minuten pro Spielrunde und Paar

Es handelt sich um ein Wettspiel, bei dem jeweils ein Spielpaar mit den Zahlen von 1 bis 10 sicher
umgehen muss, um das schnellste Paar zu sein und das Spiel fir sich zu entscheiden.

Vorbereitung:

Stellen Sie das Material her, das fir das Wettspiel
benotigt wird. Es werden zehn Enten (Streuartikel)
oder zehn Kartchen mit je einer Ente bendétigt. Die
Enten werden mit den Klebepunkten und Zahlen von
1 bis 10 versehen.

Ferner werden noch flinf Zettel mit den Zahlen von
1 bis 10 in beliebig geschriebener Reihenfolge beno-
tigt.

Legen Sie alle Materialien samt Stoppuhr bereit.
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Einstimmungsphase:

Bestimmt kennen die Kinder es, wenn eine Entenmutter mit ihren jungen Entenkiiken auf einem
Teich oder Bach herumschwimmt. Alle schwimmen in einer Reihe hintereinander. Damit auch alles
gelingt, passen bestimmt die Enteneltern gut darauf auf, dass keines der Entenkiiken aus der Reihe
schwimmt.

Entdeckungsphase:

Je zwei Kinder sind die Enteneltern. Der Entenvater liest die Reihenfolge, in der die Entchen schwim-
men sollen, vor.

Die Entenmutter stellt ihre Entenkinder in der Reihenfolge auf, die vom Entenvater genannt wird
(zB.3-7-9-4-6-5-8-10-2-1).

Die Zeit, bis alle Entenkinder richtig aufgestellt sind, wird gestoppt. Wer am wenigsten Zeit beno-
tigt, hat gewonnen, das sind die , Superenteneltern”.

Das Gewinnerpaar zieht den ersten Zahlenzettel, der die Reihenfolge fiir die Entenkinder vorgibt.
Die Entenkinder liegen gemischt mit sichtbaren Zahlen auf dem Tisch.

Wer mochte die Zahlen vorlesen und wer baut die Entenreihe auf? Das Spielpaar kann sich auch
gegenseitig helfen. Alle anderen Spielpaare verhalten sich ruhig und beobachten den Spielverlauf.
Ein Startpunkt (Klebepunkt) wird auf den Tisch geklebt, hier wird das erste Entchen der Reihe plat-
ziert. Bevor die Zeit gestoppt wird, darf sich das erste Spielpaar den Zahlenzettel anschauen und
gemeinsam die Zahlenfolge durchsprechen.

LAuf die Entchen — fertig — los” — das Spiel beginnt.

Der Entenvater nimmt die erste Zahl. Die Entenmutter sucht die genannte Zahl und legt das erste
Entchen auf den Startpunkt.

Gleich darauf folgt das zweite Entchen ... bis alle 10 Entenkinder in der richtigen Reihenfolge ste-
hen. Die Zeit wird angehalten und notiert.

Sie schauen jetzt, ob die Zahlen auf dem Zettel und die bei den Entenkindern tbereinstimmen. Fir
jede Ubereinstimmung gibt es einen Punkt, die Punkte werden ebenfalls notiert.

Der Zettel wird zurlick zu den anderen Zetteln gelegt und die Enten gemischt. Eine neue Enten-
familie geht an den Start und versucht schneller seine Kinderschar aufzureihen als die Vorganger.
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