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Hoch am Himmel

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 4, 07/2012

Kommunikative Kompetenz

Hoch am Himmel
Bewegungslied

Vorbereitung:

Räumen Sie die Tische und die Stühle auf die Seite, damit die Kinder genug Platz haben, um sich 
zu bewegen.

Einstimmungsphase:

Beginnen Sie die Einstimmungsphase mit folgenden Worten:

Ich will nicht immer nur ein Mensch sein! Ich möchte auch mal ein Tier sein! Ein Vogel 
zum Beispiel! Was kann ein Vogel, was ich nicht kann? Richtig! Fliegen! Wollen wir alle 
mal ein Vogel sein? Na dann los!

Kompetenz- und 
Bildungsbereiche:

•	 Kommunikative Kompetenz:  
Umsetzen der Sprache in Bewegung; räumliches 
Darstellen von „hoch“ und „tief“

•	 Kognitive und lernmethodische Kompetenz: 
Anregen der Merkfähigkeit durch das Lernen des 
Verses und das Kennenlernen vielleicht neuer, 
noch unbekannter Tierarten (z.B. Regenwurm, 
Frosch, Storch)

•	 Umwelt, Mathematik und Natur: 
Nachahmen verschiedener Tiere durch die Erfas­
sung und Betonung des Charakteristischen der 
Tiere

Alter der Kinder: •	 ab 12 Monaten

Anzahl der Kinder: •	 ab 1 Kind

Räumliche Voraussetzungen: •	 Gruppenraum oder Bewegungsraum

•	 im Freien

Materialien: •	 –

Kosten: •	 –

Vorbereitungszeit: •	 ca. 2 Minuten

Durchführungszeit: •	 ca. 10 Minuten

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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Hoch am Himmel

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 4, 07/2012

Kommunikative Kompetenz

Entdeckungsphase:

Text Bewegung

Hoch am Himmel, Die Arme nach oben recken, ganz groß 
machen.

tief auf der Erde. Mit den Armen nach unten zeigen, ganz klein 
machen.

Überall ist Sonnenschein. Die Arme ausstrecken und sich einmal um sich 
selbst drehen.

Wenn ich mir was wünschen könnte, Mit den Händen auf sich selbst zeigen.

möchte ich ein(e) ______ sein. Ein beliebiges Tier einsetzen.

(Quelle: Liederbaum, Kinderlieder und Singspiele, Labbe Verlag, Bergheim)

Jetzt wird die Melodie erneut gesungen, allerdings in der „Sprache“ des Tieres (z.B. Miau, Wau, Piep).

Hinweis:
Es versteht sich von selbst, dass Tiere ohne Laute (z.B. Regenwurm oder Goldfisch) 
besonders ausdrucksstark dargestellt werden, während die Melodie nur gesummt 
oder auf „lalala“, „sososo“, „blubblubblubb“, „Buddelbuddelbuddel“ gesungen wird.

Zum Schluss wird das Tier pantomimisch dargestellt und alle Kinder fliegen, schleichen, tappen 
oder kriechen durch den Raum.

Erweiterungsmöglichkeit:

Lassen Sie bei jeder Strophe ein anderes Kind das Tier auswählen.

Dokumentation:

Hängen Sie den Text und die Melodie sichtbar an die Pinnwand. Die Kinder singen zu Hause gerne, 
bleiben aber oft nach den ersten Takten hängen. Wenn die Eltern mitsingen können, macht es 
einfach mehr Spaß!
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