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19. Jahrhundert – Zeit der technischen Entwicklung
Wissensvermittlung – Einstein spezial

Kreative Spielideen, Ausgabe 52, 06/2013

Welt der Erfindungen

Bereiten Sie den Raum vor, indem Sie einen Stuhlkreis stellen bzw. einen Kreis mit Kissen oder Tep-
pichfliesen auslegen. In der Mitte des Kreises platzieren Sie das Bild- und Anschauungsmaterial.

Die Kinder bekommen einige Minuten Zeit, um die Bilder und Anschauungsmaterialien in der Kreis-
mitte zu betrachten und gegebenenfalls ganzheitlich wahrzunehmen (fühlen, riechen). Danach 
nimmt jedes Kind einen Platz im Kreis ein.

Beginnen Sie die Wissensvermittlung mit folgenden einleitenden Worten:

Vor etwa 200 Jahren, man nennt diese Zeit das 19. Jahrhundert, hat sich in der Welt 
der Erfindungen, der Wissenschaft und Technik sehr viel getan. Es gab damals viele 
Erneuerungen, die das Leben der Menschen einfacher und komfortabler machten. Die 
wichtigsten davon waren: elektrische Eisenbahn, Automobil, Dampfschiff, elektrisches 
Licht, Fotografie, Film, Phonograph, Röntgenstrahlung, Telegraf und Telefon.

Ziel: •	 Vermitteln von Sachwissen über die Erfindungen 
des 19. Jahrhunderts

•	 Ansprechen der Neugierde

•	 Beantworten von Fragen

•	 Erklären von naturwissenschaftlichen Zusammen
hängen

•	 Erweitern des Wortschatzes und der Ausdrucks
fähigkeit

•	 Entwickeln von kognitiven Fähigkeiten wie logi-
schem Denken und Merkfähigkeit

•	 Anregen der Fantasie und der Vorstellungskraft

Anspruch: •	 hoch

Anzahl der Kinder: •	 ab 4 Kindern

Alter der Kinder: •	 ab 5 Jahren

Räumliche Voraussetzungen: •	 Stuhlkreis oder Kuschelecke

Materialien: •	 Bild- und Anschauungsmaterial (z.B. Bilder von 
den genannten Erfindern, ggf. alte Elektrogeräte)

Kosten: •	 –

Vorbereitungszeit: •	 ca. 10 Minuten

Durchführungszeit: •	 ca. 20 Minuten
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19. Jahrhundert – Zeit der technischen Entwicklung
Wissensvermittlung – Einstein spezial

Kreative Spielideen, Ausgabe 52, 06/2013

Erste Eisenbahn in Deutschland

Erfunden wurde sie in England. Die Deutschen bekamen die erste Eisenbahn im Jahr 1835 das erste 
Mal zu Gesicht. 

Die Dampfmaschine auf Rädern ist damals wie heute eine Sensation. Im 19. Jahrhundert läutete sie 
den Beginn einer neuen Zeit ein und änderte alles: das Arbeiten und das Reisen. Mit der Erfindung 
der Dampflokomotive konnten schließlich nicht nur problemlos schwere Güter transportiert werden, 
sondern auch die Menschen kamen nun viel schneller von A nach B. Fast so, als würde man fliegen.

„Adler“ hieß die erste in Deutschland eingesetzte Dampflokomotive, die bei der Firma Stephenson 
in England bestellt wurde. Der „Adler“ wurde zerlegt, in 20 Kisten verpackt, mit dem Schiff nach 
Köln gebracht und dann auf Fuhrwerke verladen, damit er für eine 6,05 Kilometer lange Strecke von 
Nürnberg nach Fürth eingesetzt werden konnte. Den Lokomotivführer, William Wilson, bestellte 
man gleich aus England mit, denn hierzulande konnte keiner eine solche qualmende „Höllen
maschine“ bedienen. Viele Menschen hatten geradezu Angst vor ihr.

Aber bald schon wurden im ganzen Land Schienen verlegt. Mit Schaufeln, Hacken und Meißeln 
machten sich Hunderte Menschen an die Arbeit, um Dämme aufzuschütten, Brücken und Bahnhöfe 
zu bauen und Tunnel zu graben. Es entstanden viele neue Berufe: neben dem Lokführer zum Beispiel 
Schaffner, Bahnwärter und Fahrkartenverkäufer. 

Heute kann man sich ein Leben ohne die Eisenbahn gar nicht mehr vorstellen. 

Automobile

Das Benz-Velo war 1893 der erste günstige Serien-Kleinwagen. Er kostete damals 2200 Mark und 
schaffte bei einer Leistung von 1,5 PS die Höchstgeschwindigkeit von 20 km/h. Zwischen 1894 und 
1902 konnten 1200 Stück davon verkauft werden.
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