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Sachaufgaben leicht gemacht — Mathematik im Freizeitpark

Kompetenzen und Inhalte

Jahrgangsstufen 3+4
Sophie B6hme & Maik Lange

4 )
Sachkompetenz: e mathematische Fragen zu Alltagssituationen stellen
o Sachsituationen in passefiden‘Aufgaben darstellen
o Aufgaben in Form von Sachsituationen und Skizzen beschreiben
o Rechenwege darstellen=und miteinander vergleichen
e Skizzen interpretieren
o Kapitdnsaufgaben erkennen
Methodenkompetenz: o Veranschaulichungsmittel (Skizzen, Diagramme) sachgerecht auswéhlen
und nutzen
o sachdienliche Informationen markieren
o effiziente Losungsansdtze auswéhlen
o FErgebnisse und Losungswege beim Bearbeiten arithmetischer Inhalte
préasentieren
Sozialkompetenz: e mit einem Partner Losungswege und Ergebnisse besprechen und bewerten
personale Kompetenz: o selbststindig Losungsverfahren und -strategien auswéhlen und anwenden
N\ J
Erarbeitung Hilfsmaterial
e Mathematische Fragen stellen o Lesezeichen zum Ldsen von Sachaufgaben
e Fehlende Angaben ergdnzen
o Signalworter kennen und erkennen
o Wichtige Angaben markieren Bewertung
o Skizzen als Losungsansatz anwenden
o Rechengeschichten auf der Grundlage von Skizzen e Bewertungsbogen — Sachaufgaben
erfinden
e [osungen mithilfe von Diagrammen darstellen
b OnlinePLUS: Bonusmaterialien
n
ung ,v/(-r/B o Fehlende Angaben ergdnzen —
o Sachaufgabenquartett/-duo s};hwere Verswil B Versi
o Kapitansaufgaben * Diagramme nutzen — schwere Version
o Ldsungen
X A
| X
K— VvV
T
.1
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C&yﬁ Sachaufgaben leicht gemacht — Mathematik im Freizeitpark
Zy Unterrichtsplanung

I. Hinfiihrung

Da die Ubungseinheit in das Thema ,Freizeitpark“ eingebettet ist, bietet es sich an, gemeinsam
mit den Schiilern zu tiberlegen, wo und wann man Mathematik im Alltag benétigt und was ein
Ausflug in einen Freizeitpark mit Mathe zu tun hat. Sicherlich fallen den Schiilern viele Fragen
und Ideen ein, die auch im ersten Arbeitsschritt einbezogen werden konnen.

Il. Erarbeitung

Lesezeichen zum L6sen von Sachaufgaben:

Jeder Schiiler erhdlt eine Kopie des Lesezeichens, das als Bearbeitungshilfe fiir Sachaufgaben ins
Mathebuch oder -heft gelegt werden kann. Durch die stindige Benttzung einer solchen Merkhil-

fe werden die Losungsabldufe gefestigt. — M1
Mathematischen Fragen stellen und beantworten:

Mithilfe des Arbeitsblatts lernen die Schiiler, mathematische Fragen zu identifizieren und zu stel-

len. Diese Fahigkeit wird weiter ausgebaut;sindem die Schiiler Fragen auf der Basis spezieller In- —, M2
formationen filtern und beantworten. — M3
Wichtige Informationen filtern:

Um Sachaufgaben effizient 16sen zu kénnen, muss den Schiilern klar sein, welche Angaben sie

dazu bendtigen. Durch provokative Auslassungen werden sie angeregt, genau zu lesen und 16-
sungsorientiert zu denken. — M4.1

Differenzierung: Im Sinne der qualitativen Differenzierung wird das Material in zwei
Schwierigkeitsstufen angeboten. Die schwere Variante ist als Bonusmaterial in der digita-
len Version des Beitrags erhaltlich. — "M4.2

Um die Aufgaben in eine mathematische Schreibweise zu {ibersetzen, ist es notwendig, Signal-
worter zu erkennen und richtig zu deuten. Anhand der Zuordnungsiibung erhalten die Schiiler
einen Uberblick {iber typische Ausdriicke und deren mathematische Bedeutung. — M5

Die Verwendung vieler Zahlen und MaBeinheiten verwirrt Schiiler hdufig beim Losen von Sach-
aufgaben. Aus diesem Grund bedarf es Strategien zum Herausfiltern nétiger Informationen, in-
dem z.B. die entsprechenden Angaben markiert werden. — M6

Skizzen und Diagramme nutzen:

Skizzen sind eine sinnvolle Bearbeitungshilfe bei Sachaufgaben. Das Material zeigt, wie solche
vereinfachten Zeichnungen aussehen kénnen, und hilft den Schiilern dabei, herausfinden, wel-
che Darstellungsformen besonders praktisch erscheinen. Durch den Austausch mit einem Partner — M7
kdnnen sie weitere Anregungen finden und lernen zugleich, mathematische Inhalte zu — M8
verbalisieren. — M9

Eine Form des kreativen Umgangs mit Skizzen bildet das Erstellen von Rechengeschichten. An-

hand einfacher Zeichnungen gilt es, Sachaufgaben zu kreieren, die im Anschluss gemeinsam be-
sprochen, geldst und bewertet werden. — M10
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Sachaufgaben leicht gemacht — Mathematik im Freizeitpark
Unterrichtsplanung ;

Auch Diagramme erdffnen die Moglichkeit, Losungen einfach und tibersichtlich darzustellen. Die
Schiiler arbeiten an einem Diagramm und erstellen anschliefend selbst ein dhnliches Diagramm.
In diesem Zusammenhang sollte gemeinsam gekldrt werden, wozu Diagramme nfitzlich sind. =~ — M11.1

Differenzierung: Um den Schiilern einen leistungsgerechten Einstieg in die Arbeit mit
Diagrammen zu ermdglichen, wird das Material in zwei Schwierigkeitsstufen angeboten.
Die schwere Variante ist als Bonusmaterial in der digitalen Version, des“Beitrags zu
finden. — *M11.2

Ubungsphase:

Auf spielerische Art {iben die Schiiler in einem Quartett oder D16, Sachaufgaben genau zu lesen,
passende Fragen zuzuordnen bzw. zu finden und die Aufgaben zu 16sen. — M12.1 und 12.2

Differenzierung: Je nach Leistungsstand\der Lernenden wird das Quartett oder das Duo
ausgewdhlt. Die Vorgehensweise ist dhnlich. Beide Varianten konnen auch in Partnerar-
beit oder Kleingruppen (bei leistungsschwachen Schiilern sinnvoll) umgesetzt werden.

Das Losen von Kapitdnsaufgaben bietet eine gute Mdéglichkeit, Schiiler bei ihrer Arbeitsweise zu
beobachten und zu erschlielRen, wie weit ihre Fdhigkeiten im Differenzieren wesentlicher mathe-
matischer Inhalte ausgeprdgt sind. Gleichzeitig erfahren die Schiiler, dass nicht jede Aufgabe
wirklich sinnvoll und 16sbar ist. — M13

Bewertung:
Mithilfe des Beobachtungsbogens kann die Lehrkraft die Kompetenzen der Schiiler schnell und
einfach einschdtzen. Dadurch gelingt es, Problemfelder aufzudecken und Forderbedarf zu

ermitteln. — M14

Die wesentlichen Losungen zu den Aufgaben sind im Bonusmaterial zu finden und kénnen mit
der digitalen Version des Beitrags heruntergeladen werden. — *M15.1 und 15.2

% Die digitale Version zum Beitrag inklusive Bonusmaterial finden Sie auf www.edidact.de unter Grundschule =
Mathematik - Rechnen und Stochastik.
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C%\“/Q\g Sachaufgaben leicht gemacht — Mathematik im Freizeitpark
I ) |
L~ Mieo

So geht's! — Lesezeichen

’ \N 7 N
I Sachaufgaben - so geht's! \/ Signalworter
1. Lies genau! Addition: 2}
2‘ hinzunehmen, hinzufligen,
2. Markiere wichtige zusammenfassen, dazugeben,
Informationen und vermehren, verldngern, mehr als

Signalwérter!
3. Wenn nétig, finde eine
passende Frage! wegnehmen, vermindern,
abziehen, verringern,
verkleinern, weniger als
4. Notiere dir wichtige

Informationen und Zahlen!

e

5. Zeichne eine Skizze Doppeltes, Dreifaches,
oder suche nach einer Vielfaches, das x-Fache,
passenden Rechnung! x-mal so viel, verdoppeln, 2*
vervierfachen

6. Finde die L6sung und
rechne die Probe! Division:

| Hdlfte, der x-te Teil, (auf)teilen,

X

\ 7. Schreibe einen Antwortsatz!  py geteilt durch, halbieren
\ 7 N\ ’
& Schneide das Lesezeichen an den gestrichelten Linien aus und falte es
an der durchgehenden Linie. So hast du immer wertvolle Tipps in deinem
Mathebuch oder Matheheft.
4
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