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Was ist das für ein Ding?

Ziel: •	 Alltagsgegenstände erkennen und zuordnen

•	 Regeln aufstellen und befolgen

•	 zählen und die höchste Zahl ermitteln
Fördert: •	 Koordination von Wahrnehmen, Denken und 

Bewegung

•	 Umgang mit Sieg und Niederlage

•	 Wahrnehmung und Denken

•	 Bewegungsfreude

•	 Regelverständnis

•	 mathematisches Grundwissen

•	 Sprachentwicklung

•	 Basiskompetenzen
Anspruch: •	 mittel 
Alter der Kinder: •	 ab 5 Jahren
Anzahl der Kinder: •	 bis zu 6 Kindern pro Spielrunde (12 Kinder insge-

samt)
Räumliche Voraussetzungen: •	 Gruppen- oder Turnraum mit 8 bis 12 Stühlen 
Materialien: •	 Kopie von den 12 Alltagsgegenständen

•	 1 Knopf

•	 1 Beutelverschluss

•	 1 Eierlöffel

•	 1 Wäscheklammer

•	 1 Büroklammer

•	 1 Verschlusskappe/Flaschenverschluss

•	 1 Anspitzer

•	 1 Tintenpatrone

•	 1 Bleistift

•	 1 Trinkhalm

•	 1 Sternzwirn

•	 1 Würfel

•	 1 Korb mit Tuch

•	 Glasnuggets

•	 Tesafilm (Abroller)

•	 evtl. Schnur für die Startlinie 
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Diese Aktion bietet ein schnelles Wahrnehmungs- und Bewegungsspiel mit mathematischen 
Grundlagen für die Kinder.

Vorbereitung:

Kopieren Sie die hinten angefügte Vorlage auf einen Bogen Tonpapier oder anderes festes Papier  
und schneiden Sie sie in zwölf gleich große Karten. Suchen Sie die aufgeführten Alltagsgegenstände 
und legen Sie diese in den Korb mit Tuch. Legen Sie auch den Tesafilm und die Glasnuggets bereit.

Einstimmungsphase:

Die zwölf Kopien mit den Alltagsgegenständen werden nacheinander gemeinsam betrachtet und 
benannt.

Pädagogischer Hinweis:
Es ist nicht immer ganz einfach, die Gegenstände zu erkennen, da es oft nur Aus-
schnitte sind, die die Kinder betrachten.

Pädagogischer Hinweis:
Es ist nicht immer ganz einfach, die Gegenstände zu erkennen, da es oft nur Aus-
schnitte sind, die die Kinder betrachten.

Die benannten Gegenstände (Karten) werden offen auf den Tisch oder Boden gelegt.

Entdeckungsphase:

Nacheinander dürfen die Kinder die Gegenstände einzeln aus dem Korb holen und sie den Karten 
zuordnen.

Pädagogischer Hinweis:
Kleine Unterschiede bei Mustern, Größen und Farben sind bewusst geplant, damit 
eine gewisse Flexibilität gefordert wird.

An jeden Stuhl wird nun an die Stuhllehne von hinten ein Gegenstand mit Tesafilm befestigt.
Die Stühle werden im Halbkreis aufgestellt, mit der Rückseite zum Raum. Lassen Sie etwas Platz 
zwischen den Stühlen, damit die Kinder durchgehen können. Gegenüber im Raum werden die 
zwölf Karten verdeckt auf den Boden gelegt und es wird eine Startlinie festgelegt. 

Kosten: •	 –
Vorbereitungszeit für die 
Erzieherin: •	 ca. 5 bis 10 Minuten
Durchführungszeit: •	 ca. 3 Minuten pro Spielrunde
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