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Wasser erleben

Vorbereitung:

Bereiten Sie den Raum vor, indem Sie einen Stuhlkreis stellen bzw. Sitzkissen kreisförmig auslegen. 
In die Mitte des Kreises kommen ein blaues Tuch und eine Schale mit Wasser. Die Schale wird mit 
einem weiteren Tuch abgedeckt. Dann nehmen die Kinder die Plätze ein.

Einstimmung:

Beginnen Sie das Angebot mit einem Rätsel:

Unter dem Tuch ist etwas versteckt. Es hat keine Farbe, es hat fast keinen Geschmack, 
wir brauchen es zum Leben, ihr braucht es jeden Tag, es löscht das Feuer und den 
Durst. Wer weiß, was ich meine?

Haben die Kinder das Rätsel gelöst, wird die Wasserschale abgedeckt und die Kinder dürfen nach-
einander ihre Hände ins Wasser tauchen. 

Ziel: •	 das Element „Wasser“ kennenlernen

•	 Neugierde, aktives Frageverhalten und Wissens-
drang ansprechen

Fördert: •	 Sinneswahrnehmung (v.a. taktile, visuelle und 
auditive Wahrnehmung)

•	 Wortschatz und sprachliche Fähigkeiten

•	 logisches Denken und Merkfähigkeit
Anspruch: •	 mittel
Anzahl der Kinder: •	 ab 4 Kindern
Alter der Kinder: •	 ab 5 Jahren
Räumliche Voraussetzungen: •	 Stuhlkreis oder Kuschelecke
Materialien: •	 blaues Tuch

•	 Schale mit Wasser

•	 Tuch zum Abdecken

•	 Handtücher
Kosten: •	 –
Vorbereitungszeit: •	 ca. 5 Minuten
Durchführungszeit: •	 ca. 20 Minuten
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Wasser marsch! – Spiel und Spaß im kühlen Nass
Wissensvermittlung & Einstieg

Kreative Spielideen – Kultur, Kunst & Musik, Ausgabe 2, 06/2014

Durchführung und Umsetzung:

Führen Sie mit den Kindern ein Gespräch. Gehen Sie dabei insbesondere darauf ein, wie Wasser 
wahrgenommen werden kann:

•	 Wie fühlt sich Wasser an? (z.B. nass, kalt, weich)
•	 Wie sieht Wasser aus? (z.B. durchsichtig)
•	 Wie riecht Wasser?
•	 Wie hört sich Wasser an?

Die Kinder haben während des Gesprächs stets die Gelegenheit, ihre Erfahrungen und Vermutun-
gen einzubringen. Ergänzen Sie diese ggf. mit weiteren Erläuterungen.

Wir können Wasser nicht mit den Fingern festhalten oder hochheben. Wir können es 
auch nicht mit einer Gabel aufspießen. Wasser füllt immer nur den Raum aus, in den 
man es gibt. Man kann diese Schale auch nicht so weit füllen, dass sich ein Berg bildet, 
wie wenn man Pudding oder Spaghetti hineinfüllen würde. Wasser hat keine eigene 
Form, weil es nicht fest, sondern flüssig ist. Wasser ist schwer, wenn man es in einem 
Eimer tragen muss. Wenn wir aber schwimmen oder in der Badewanne sitzen, drückt 
uns das Wasser etwas nach oben. Deshalb fühlen wir uns im Wasser viel leichter. Im 
Wasser kann man so auch mühelos schwere Sachen tragen (z.B. die große Schwester).

Sauberes Wasser ist fast durchsichtig. Wenn das Wasser flach ist, kann man auf den 
Grund eines Flusses, einer Pfütze oder unserer Schale sehen. An den Stellen, an denen 
das Wasser tief ist, kann man den Grund nicht mehr sehen, weil viele winzige Teilchen 
im Wasser schwimmen und das Wasser die Lichtstrahlen nicht so weit durchscheinen 
lässt. Ganz tief unten im Meer ist es deshalb dunkel. Wenn es draußen kalt ist, können 
wir unseren Atem sehen, der wie Dampf aus der Nase oder dem Mund kommt. Der 
Atem besteht aus vielen, winzig kleinen Wassertröpfchen. Wenn man sich einen Spie-
gel vor den Mund hält, beschlägt der Spiegel und der Atem wird sichtbar.

Reines Wasser riecht eigentlich nach nichts. Menschen können Wasser nicht am Ge-
ruch erkennen. Manche Tiere können das jedoch. Sie riechen eine Wasserstelle, bevor 
sie sie sehen können. Das ist für manche Tiere lebenswichtig. Kamele, die in der Wüste 
leben, wo es sehr wenig Wasser gibt, riechen Wasser auf einige Entfernung und finden 
so den richtigen Weg zur nächsten Wasserstelle.

Regentropfen, die vom Himmel fallen, klopfen auf der Straße oder dem Dach wie kleine 
Hämmerchen. Regnet es wenig, kann man die einzelnen Tropfen hören. Wenn es ganz 
viel regnet, lassen sich die Tropfen nicht mehr unterscheiden. Auch ein Bach macht Ge-
räusche. Das Wasser plätschert, wenn es langsam fließt, und rauscht, wenn viel Wasser 
schnell fließt, weil die kleinen Wasserteile an den Steinen reiben. Manche Wasserfälle 
können so laut sein, dass man sich die Ohren zuhalten muss. Da fallen nämlich viele 
Wassertropfen nach unten und prallen auf Steine oder andere Wassertropfen.
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