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Produkthinweis

Dieser Beitrag ist Teil einer Printausgabe aus dem Programm »Kindergarten/Kita«
der Mediengruppe Oberfranken.* (Originalquelle siehe FuRzeile des Beitrags)

P Alle Beitrage dieser Ausgabe finden Sie hier.

Seit Uber 15 Jahren entwickeln erfahrenen Padagoginnen und Padagogen unsere
fertig ausgearbeiteten Materialien mit vielfdltigen Anleitungen, Kopiervorlagen,
Liedern, Geschichten, Experimenten, Bastelideen, Exkursionen und Spielvorschldgen
fiir alle Bildungsbereiche sowie fiir Kinder unter 3.

» Informationen zu den Print-Ausgaben finden Sie hier.
* Ausgaben bis zum Jahr 2016 erschienen bei OLZOG Verlag GmbH, Miinchen

Beitrag bestellen
P Klicken Sie auf die Schaltfliche Dokument bestellen am oberen Seitenrand.

P> Alternativ finden Sie eine Volltextsuche unter www.edidact.de/kita.

Piktogramme

In den Beitrdgen werden — je nach Fachbereich und Thema — unterschiedliche Pikto-
gramme verwendet. Eine Ubersicht der verwendeten Piktogramme finden Sie hier.

Nutzungsbedingungen

Die Arbeitsmaterialien dirfen nur personlich fir Ihre eigenen Zwecke genutzt und
nicht an Dritte weitergegeben bzw. Dritten zugadnglich gemacht werden. Sie sind
berechtigt, fir Ihren eigenen Bedarf (in GruppengroRRe) Fotokopien zu ziehen bzw.
Ausdrucke zu erstellen. Jede gewerbliche Weitergabe oder Veroffentlichung der
Arbeitsmaterialien ist unzulassig.

» Die vollstandigen Nutzungsbedingungen finden Sie hier.
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Arbeitsmaterialien Kita

Klange und Gerausche — Sinfonie unserer Umwelt
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Arbeitsmaterialien Kita

Was klingt denn da?

Ziel: e Experimentierfreude entwickeln

* Neugierde und aktives Frageverhalten anregen
Fordert: * Feinmotorik

* Genauigkeit,und Konzentration

e Zuhoren
Anspruch: * hoch
Anzahl der Kinder: ¢ ab.3"Kindern
Alter der Kinder: ¢ ab.5 Jahren
Raumliche Voraussetzungen: e, Stuhl-/Kissenkreis

¢ Tisch und Stiuhle
Materialien: e Sichtschutz

* Materialien fir die Gerdausche-Macher (siehe

Angebot)

Kosten: e ca. 3,— Euro
Vorbereitungszeit: * ca. 5 Minuten
Durchfiihrungszeit: e ca. 20 Minuten

Vorbereitung:

Bereiten Sie die benétigten Gerdusche-Macher vor und legen Sie sie verdeckt bereit. Damit die Kin-
der die Gerausche-Macher wahrend der Geschichte nicht sehen, stellen Sie einen Sichtschutz (z.B.
Karton oder auf der Seite liegender Tisch) auf.

Gerausche-Macher 1: Galoppieren

Eine Kokosnuss wird in der Mitte geteilt und das Fruchtfleisch entfernt. Zum Imitieren des galop-
pierenden Pferdes werden die beiden Kokosnussschalen mit den Handen rhythmisch zusammen-
geschlagen.

Gerausche-Macher 2: Meeresrauschen
Mit kreisenden, gleichmaBigen Bewegungen wird mit einer Nagel- oder Schuhbdirste tber einen
Karton (z.B. grolRer Kartondeckel oder Karton von einer Zeichenmappe) gestrichen.

Tipp:
Probieren Sie am besten verschiedene Biirsten aus.

Gerausche-Macher 3: Laubrascheln

Am besten lasst sich das Gerausch natirlich imitieren, indem man mit echten trockenen Blattern
raschelt. Alternativ kénnen Tonbander von alten Kassetten (,,Bandsalat“) rhythmisch zwischen den
Hénden gerieben werden.
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Gerausche-Macher 4: Regentropfen
Zwei Reiskorner werden in einen Luftballon gefillt. Der Ballon wird aufgeblasen und dann langsam
(= einzelne Tropfen) oder schnell (= prasselnder Regen) hin- und herbewegt.

Gerausche-Macher 5: Sturmgerausche
Hierzu halt man ein moglichst geriffeltes Kabelrohr (z.B. Kabelverlegungsschlauch oder Waschma-
schinenabflussschlauch) von ca. 1 m Lange an einem Ende fest tind lasst es kreisen (Heulrohr).

Gerausche-Macher 6: Gespensterstimmen
Sprechen oder heulen Sie durch eine Papprolle (z.B. Kiichenpapierrolle) direkt in einen Eimer. Dabei
hallt Ihre Stimme wie bei einem Geist.

Durchfithrung und Umsetzung:

Die Kinder setzen sich im Halbkreis vor Sie hin. Erzahlen Sie ihnen die folgende Geschichte und
erzeugen Sie mithilfe der Gerdusche-Macher bei den fett gedruckten Wortern die entsprechenden
Gerausche.

Es war einmal ein Pferd (galoppieren). Das lebte in der Wildnis. Es war ein Wild-Pferd (galop-
pieren). Das Pferd galoppierte (galoppieren), wohin es wollte und wohin es seine Hufe tru-
gen. Den Sommer verbrachte es am Meer (Meeresrauschen), im Herbst sprang es gerne durch
das trockene Laub (Laubrascheln) und wenn es regnete (Regentropfen), stellte es sich unter
einen schiitzenden Baum. Das Pferd (galoppieren) war zufrieden mit sich und gliicklich und
frei. Nur manchmal hatte es das Geflihl, als fehlte ihm etwas Wichtiges.

Eines Nachts kam ein heftiger Wind (Sturmgerdusche) auf. Die alten Baume &dchzten im Sturm
(Sturmgerdusche). Es horte sich unheimlich an. Fast so, als ob sich Geister (Gespensterstimmen)
hinter den Baumen versteckten. Das Pferd (galoppieren) bekam schreckliche Angst. Es regnete
(zunehmende Regentropfen) immer heftiger und der Sturm (Sturmgerdusche) trieb dicke, schwar-
ze Wolken vor sich her. Da sah das Pferd (galoppieren) zwischen den dunklen Baumen Umrisse,
die sich zu ihm her bewegten. Und als diese immer naher kamen, erkannte es ein anderes Pferd
(galoppieren). Es sah genauso dngstlich und erschrocken aus. Ohne ein Wort zu sagen, stellten
sich die beiden ganz dicht zusammen und augenblicklich verflog ihre Angst. Gemeinsam warte-
ten sie, bis der Sturm (abnehmende Sturmgerdusche) sich legte.

Am ndchsten Tag beschlossen die beiden Pferde (galoppieren), gemeinsam weiterzuziehen,
denn zusammen — das wussten sie jetzt — ist es einfach schoner.

Gesprachsanregungen:

Lassen Sie die Kinder ihre Horeindrticke schildern und ihre Vermutungen dauBern:

e Was habt ihr gehort?
* Wie habe ich wohl die Gerdusche erzeugt?
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Sammeln Sie die Ideen der Kinder. Gemeinsam wird anschliefend probiert, entdeckt und disku-
tiert. Zeigen Sie den Kindern dazu jeden Gerausche-Macher und lassen Sie sie Gber dessen Aufbau
und dessen Wirkung reden.

Erweiterungsmoglichkeit:

Die Kinder bekommen Gelegenheit, ihr Lieblingsgerdusch hachzuspielen. Lesen Sie ihnen die
Geschichte noch einmal vor. Die Kinder setzen dazu ihr,gewahites , Instrument” ein.

Reflexion und Schlussphase:

Wenn man die Natur genau beobachtet, kahniman feststellen, dass sich beispielsweise Regen, Wind

oder Laubrascheln nicht immer gleich anhoten, weil der Regen z.B. auf einen anderen Untergrund
fallt oder der Wind unterschiedlich stark blast.

Lasst uns in nachster Zeit einmal genauer hinhdren! Wir wollen Gerdusche-Detektive
sein.

Machen Sie die Kinder ggf. auf solche Gerausche aufmerksam und lassen Sie sie regelmaRig schil-
dern, was sie gehort haben bzw. worin der Unterschied zu anderen Gerduscherlebnissen lag.

Dokumentation:

Ein Portfolioblatt kann die Horerlebnisse der Kinder dokumentieren.

Eine passende Vorlage finden Sie auf S. 21.
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