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Kognitive und lernmethodische Kompetenz
Erkenne deine Welt

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 12, 07/2014

Erkenne deine Welt
Zuordnungsspiel

Vorbereitung:

Fotografieren Sie im Gruppenraum einige Alltagsgegenstände, die die Kinder gut kennen. Lassen 
Sie die Fotos entwickeln oder drucken Sie diese nach Möglichkeit selbst aus. Es ist ratsam, die Fotos 
zu laminieren, damit sich die Haltbarkeit verlängert. Zu guter Letzt legen Sie den Schuhkarton und 
die fotografierten Spielsachen bereit.

Kompetenz- und 
Bildungsbereiche:

•	 Kommunikative Kompetenz:  
Entwickeln, Fördern und Festigen der Sprache, des 
Wortschatzes und der Ausdrucksfähigkeit durch 
das ständige Wiederholen und Zuordnen von 
Alltagsgegenständen

•	 Kognitive und lernmethodische Kompetenz:
Entwickeln von verschiedensten Sinneseindrücken 
und Sinneswahrnehmungen durch die Wieder-
holung, Zuordnung und Bezeichnung von Alltags-
gegenständen; spielerischer Umgang mit Mate-
rialien; bewusstes Wahrnehmen der Materialien; 
Schulen der Wahrnehmungsfähigkeit durch die 
Beobachtung und Umsetzung von Gehörtem 
durch das Berühren und Aufnehmen der verschie-
denen Gegenstände; Finden von Vergleichen

Alter der Kinder: •	 ab 16 Monaten 

Anzahl der Kinder: •	 ab 2 Kindern 

Räumliche Voraussetzungen: •	 Gruppenraum 

Materialien: •	 Digitalkamera

•	 Laminiergerät

•	 Alltagsgegenstände (z.B. Auto, Ball, Bilderbuch, 
Bett, Stuhl)

•	 Schuhkarton

Kosten: •	 ca. 3,– Euro

Vorbereitungszeit: •	 ca. 20 Minuten

Durchführungszeit: •	 ca. 10 Minuten

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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Einstimmungsphase:

Legen Sie nun drei alltägliche Dinge in den Schuhkarton und schütteln Sie diesen, sodass es klap-
pert. Wenn Sie die Aufmerksamkeit der Kinder haben, stellen Sie ihn vor sich auf den Boden.

Entdeckungsphase:

Die Kinder werden kommen und den Inhalt des Kartons untersuchen wollen. Dafür müssen sie ihn 
allerdings erst öffnen. Geben Sie den Kindern genug Zeit zum Erforschen, was sich im Karton befin-
det.

Wenn die Kinder den Inhalt genau untersucht haben, überreichen Sie ihnen ein Foto von einem der 
im Karton befindlichen Gegenstände. Bezeichnen Sie den Gegenstand auf dem Foto:

Fragen Sie die Kinder, ob sie den Gegenstand in dem Karton wiederfinden. Machen Sie die Kinder 
darauf aufmerksam, dass es sich um den gleichen Ball handelt:

Je nach Konzentrationsspanne können Sie die Kinder nun auch noch einen weiteren Gegenstand 
auf die gleiche Weise im Karton suchen lassen.

Erweiterungsmöglichkeit für Kinder ab 16 Monaten:

Wenn die Kinder in dieser ersten Zuordnung sicher geworden sind, lassen Sie den Karton weg. 
Legen Sie die Gegenstände nun an den Platz, an dem sie normalerweise liegen, wenn sie aufge-
räumt wurden.

Anschließend platzieren Sie ein Foto zugedeckt auf dem Boden und spielen mit den Kindern ein 
Spiel. Ein Kind darf nun das Foto umdrehen und den Gegenstand darauf im Gruppenraum suchen.

Das ist der Ball!

Siehst du, der Ball ist derselbe Ball wie auf dem Foto. Die Bälle sind gleich.

Hinweis:
Begleiten Sie die Kinder immer verbal und sprechen Sie in kurzen Sätzen. Bezeichnen 
Sie die Gegenstände und motivieren Sie die Kinder, dies auch zu tun. Verwenden Sie 
die richtigen Artikel und artikulieren Sie den Vergleich.

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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