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Kognitive und lernmethodische Kompetenz
Bunte Kreise

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 14, 01/2015

Bunte Kreise

Vorbereitung:

Zeichnen Sie mithilfe der Schablone auf jedem Fotokartonbogen einen Kreis, schneiden Sie ihn aus 
und beziehen Sie ihn mit Klebefolie bzw. Laminierfolie – so wird der Karton widerstandsfähiger, 
abwaschbar und ist für einen häufigen Gebrauch geeignet.

Kaufen Sie in den gleichen Farben Wäscheklammern aus Plastik. Bewahren Sie die Klammern bunt 
gemischt in einem Körbchen auf.

Nun legen Sie das Körbchen und die Farbkreise auf den Tisch oder in die Spielecke und beobachten, 
was geschieht.

Kompetenz- und 
Bildungsbereiche:

•	 Körperbezogene Kompetenz: 
Stärken der Handmuskulatur; Schulen der Feinmo-
torik; Üben der Auge-Hand-Koordination durch die 
Handhabung der Wäscheklammern

•	 Kommunikative Kompetenz: 
Fördern der Ausdrucksfähigkeit durch das sprachli-
che Begleiten der Handlungen; Erweitern des Wort-
schatzes durch die Kennzeichnung der Farben

•	 Kognitive und lernmethodische Kompetenz: 
Lernen durch das „Be-greifen“ im wahren Wortsinn, 
durch Wiederholung, Zuordnung und Bezeichnung 
der Farben

Alter der Kinder: •	 ab 15 Monaten

Anzahl der Kinder: •	 max. 3 Kinder

Räumliche Voraussetzungen: •	 Spieltisch

•	 ruhige Spielecke

Materialien: •	 4 verschiedenfarbige Fotokartonbögen (z.B. rot, 
gelb, grün, blau)

•	 Stift

•	 Schere

•	 Schablone (z.B. Frühstücksteller)

•	 Klebefolie oder Laminierfolie

•	 10 Wäscheklammern je Farbe

•	 1 Körbchen

Kosten: •	 ca. 5,– Euro

Vorbereitungszeit: •	 ca. 30 Minuten

Durchführungszeit: •	 ca. 15 Minuten

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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Kognitive und lernmethodische Kompetenz
Bunte Kreise

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 14, 01/2015

Einstimmungsphase:

Sicherlich kommen Kinder, die interessiert das Material begutachten und damit hantieren. Beobach-
ten Sie, welche Kinder dabeibleiben und wer sofort weiterzieht. Setzen Sie sich zu den interessierten 
Kindern hin und begleiten Sie sie in ihrem Tun.

Entdeckungsphase:

Anschließend beginnen Sie damit, die farblich passenden Wäscheklammern an die Kreise zu knip-
sen. Lassen Sie den Kindern Zeit, Sie zu beobachten, das Gesehene zu verarbeiten und nachzuah-
men. Benennen Sie die Farben und zeigen Sie, wie die Wäscheklammern zu handhaben sind.

Erweiterungsmöglichkeit:

Machen Sie ein Spiel mit Regeln daraus – dieses bietet sich für Kinder ab 2 Jahren an: Jeder Mitspie-
ler bekommt einen Farbkreis. Reihum ist jedes Kind dran, eine passende Wäscheklammer aus dem 
Körbchen zu holen und an seinen Kreis zu knipsen.

Hier kommt es nicht darauf an, wer als Erster fertig ist, sondern darauf, die Reihenfolge einzuhalten, 
zu warten und im richtigen Moment zu agieren.

Reflexions- und Schlussphase:

Das gemeinsame Aufräumen hilft den Kindern, den Platz des Spieles zu finden. Kinder in diesem 
Alter sind sehr bestrebt, das Spielzeug am richtigen Platz vorzufinden und aufzuräumen.

Hier liegen bunte Kreise. Das sind Wäscheklammern. Die Mama oder der Papa knipsen 
damit die gewaschenen Hosen und T-Shirts an die Wäscheleine. Hast du das schon ein-
mal gesehen? Wir können damit spielen!

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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