-

Dokument bestellen Ahnliche suchen

Arbeitsmaterialien fiir Erzieherinnen und Erzieher

Kinder spielend fordern, Wissen spannend vermitteln! — Kreative Ideen und
Materialien fiir Krippe, Kindergarten, Kita und Hort

Thema: Bewegung, Gesundheit & Ernahrung, Ausgabe: 14
Titel: Bewegt durch die farbige Herbstwelt (41 S.)

Produkthinweis

Dieser Beitrag ist Teil einer Printausgabe aus dem Programm »Kindergarten/Kita«
der Mediengruppe Oberfranken.* (Originalquelle siehe FuRzeile des Beitrags)

P Alle Beitrage dieser Ausgabe finden Sie hier.

Seit Uber 15 Jahren entwickeln erfahrenen Padagoginnen und Padagogen unsere
fertig ausgearbeiteten Materialien mit vielfdltigen Anleitungen, Kopiervorlagen,
Liedern, Geschichten, Experimenten, Bastelideen, Exkursionen und Spielvorschldgen
fiir alle Bildungsbereiche sowie fiir Kinder unter 3.

» Informationen zu den Print-Ausgaben finden Sie hier.
* Ausgaben bis zum Jahr 2016 erschienen bei OLZOG Verlag GmbH, Miinchen

Beitrag bestellen
P Klicken Sie auf die Schaltfliche Dokument bestellen am oberen Seitenrand.

P> Alternativ finden Sie eine Volltextsuche unter www.edidact.de/kita.

Piktogramme

In den Beitrdgen werden — je nach Fachbereich und Thema — unterschiedliche Pikto-
gramme verwendet. Eine Ubersicht der verwendeten Piktogramme finden Sie hier.

Nutzungsbedingungen

Die Arbeitsmaterialien dirfen nur personlich fir Ihre eigenen Zwecke genutzt und
nicht an Dritte weitergegeben bzw. Dritten zugadnglich gemacht werden. Sie sind
berechtigt, fir Ihren eigenen Bedarf (in GruppengroRRe) Fotokopien zu ziehen bzw.
Ausdrucke zu erstellen. Jede gewerbliche Weitergabe oder Veroffentlichung der
Arbeitsmaterialien ist unzulassig.

» Die vollstandigen Nutzungsbedingungen finden Sie hier.

Haben Sie noch Fragen? Gerne hilft lhnen unser Kundenservice weiter:

Kontaktformular | Y@ Mail: service@edidact.de W
[=] Post: Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG .
E.-C.-Baumann-StraBe 5 | 95326 Kulmbach
Tel.: +49 (0)9221 / 949-204 | &= Fax: +49 (0)9221/ 949-377 MEDIENGRUPPE

http://www.edidact.de | https://bildung.mgo-fachverlage.de OBERFRANKEN

FACHVERLAGE



https://bildung.mgo-fachverlage.de/kindergaertenkita.html
http://www.edidact.de/kita
http://www.edidact.de/Hilfe/Piktogramme/index.htm
http://www.edidact.de/Nutzungsbedingungen_/index.htm
http://www.edidact.de/Kundenservice_/Kontakt_/index.htm
http://www.edidact.de
https://www.bildung.mgo-fachverlage.de
https://www.bildung.mgo-fachverlage.de
http://www.edidact.de/Suche/index.htm?category=102562&q=D11210142
http://www.edidact.de/Suche/index.htm?category=102562&q=S11210
http://www.edidact.de/Suche/index.htm?category=102562&q=L11214

Arbeitsmaterialien Kita

Inhaltsverzeichnis

,vYon Kopf bis FuB} in Aktion” -
Psychomotorische Spiele

Bewegungsspiele allgemein

Fledermaus und Nachtfalter = 15
Baumhangeln (= 18
Rot oder Gelb? 21

Bewegungsspiele mit.dex Schwerpunkt , Sprache”

Bunte Blatter (> 23

Bewegungsspiele mit dem Schwerpunkt
,Mathematik/Naturwissenschaften/Technik”

Herbst-Waurfelspiel 25

Fotosynthese-Experiment 28

Bewegungsspiele mit dem Schwerpunkt ,Musik”

Eulen-Singspiel 31
Bunter Herbst-Rap 34

Entspannungsspiele

Herbstbotschaft 38
Murmelsuche im Blatterbad 40

Hinweise zu besonderen Bewegungsmaterialien

Stohhalmspiel 42

Rosarot und Himmelblau — mit Farbbrillen unterwegs 44

Bewegung, Gesundheit & Erndahrung, Ausgabe 14, 08/2015
Kindergarten: Spielideen, Sprachférderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen

(c) Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG Seite 1



Arbeitsmaterialien Kita

Yon Kopf bis Fuly in Aktion” — Psychomotorische Spiele
Bewegungsspiele allgemein

Bewegung

Fledermaus und Nachtfalter

Korpererfahrung Q
Bewegungskoordinati
Konzentratio $~
Vertraue %

Sozialkempétenz
akustiscChe Wahrnehmung

is 6 Jahre

b 12 Kindern
Bewegungsraum/Gruppenraum/Wiese
2 kleine Augenbinden
1 langes Seil
Bildkarten (siehe S. 17)
1 Flote
1 Triangel
1 Tamburin
1 Glockenspiel
Klangstabe
5 Minuten
15 bis 30 Minuten

Vorbereitung:

Auf dem Boden des Bewegungsraums formt die padagogische Fachkraft mithilfe des Seils einen
Kreis. In die Mitte legt sie verdeckt die Bildkarten. Die Augenbinden befinden sich ebenso in greif-
barer Nahe wie die Musikinstrumente flir den Abschluss.

Einstimmung:

Die padagogische Fachkraft versammelt die Kinder im Sitzkreis an der Kreislinie. Bevor das Gesprach
beginnt, darf ein Kind die Bildkarten umdrehen, damit alle wissen, um welches Thema es geht.

Wer von euch hat schon einmal eine Fledermaus entdeckt? Was ist das Besondere an
einer Fledermaus? Was weilRt du schon uber die Fledermaus?

15
Bewegung, Gesundheit & Ernahrung, Ausgabe 14, 08/2015

Kindergarten: Spielideen, Sprachférderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen

(c) Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG Seite 2



Arbeitsmaterialien Kita

»,von Kopf bis Fuly in Aktion” — Psychomotorische Spiele

. . Bewegung
Bewegungsspiele allgemein

Gemeinsam werden die Eigenschaften von Fledermausen erarbeitet: Sie konnen sehr gut horen,
schlafen mit dem Kopf nach unten, sind meistens nachts unterwegs, sehen sehr schlecht und kon-
nen mit den Augen keine Farben wahrnehmen. Fledermause wohnen in Hohlen und auf Baumen.

Ich stelle euch ein Spiel vor, fir das ihr ein gutes Gehér braucht. Dafir suche ich zu-
nachst zwei mutige Kinder, die eine Fledermaus undheinen Nachtfalter spielen.

Es werden zwei Kinder bestimmt, die die Fledermaus und den Nachtfalter spielen.

Hauptteil:

Die Gbrigen Kinder bilden einen geschlossenen Stehkreis um das ausgelegte Seil herum. Die beiden
ausgewahlten Kinder gehen in die Kreismitte. Nachdem die Kinder ja gehort haben, dass Fleder-
mause nicht gut sehen, werden beidén Kindern die Augen verbunden.

Die Fledermaus geht nun auf Nahrungssuche, indem sie laut ruft und auf das Echo des Nachtfalters
wartet. Dieser muss sofort auf jeden ihrer Zurufe mit einem Echo antworten. Die Fledermaus ver-
sucht, den Nachtfalter auf diese Weise zu orten und zu fangen, der Nachtfalter hingegen bemduht
sich zu entkommen. Stolt eines der Tiere an den AuRenkreis der anderen Kinder, dann rufen diese
»Mauer!” und das betreffende Tier muss wieder zuriick in die Kreismitte. Wird der Nachtfalter ge-
fangen, ibernimmt ein anderes Kinderpaar die Rolle von Fledermaus und Nachtfalter.

Hinweise:
' ¢ Fledermaus und Nachtfalter durfen nach der Spielrunde zwei neue Kinder aus-
suchen, die ihre Augen verbinden und das Spiel neu starten.
® * Jedes Kind hat in diesem Spiel eine wichtige Rolle. Von allen ist Aufmerksam-
keit gefragt.

Nachdem die Kinder im Spiel erfahren haben, wie schwer es ist, sich im Dunkeln zu orientieren,
dirfen sie ihre Sinne weiter scharfen. Dazu versammeln sich alle wieder im Sitzkreis und schlielen
die Augen. Nun spielt die padagogische Fachkraft abwechselnd die Flote, das Tamburin und die
anderen Instrumente und regt die Kinder zum ganzheitlichen Wahrnehmen an.

Wie hort sich das an? Welche Bewegungen wiirden zu diesem Klang passen? Konnte
man dem Klang evtl. auch eine Farbe zuordnen?

Abschluss:

In einem Reflexionsgesprach sprechen die Kinder ber die Erfahrung, nichts zu sehen, sondern nur
zu horen.

(EL)
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Arbeitsmaterialien Kita

Yon Kopf bis Ful} in Aktion” — Psychomotorische Spiele

B
ewegung Bewegungsspiele allgemein

Im Anschluss kdnnen die Kinder noch eine Fledermaus-Zimmerdekoration gestal-
ten. Eine Bastelanleitung finden Sie auf S. 49 f.

Bildkarten:
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Arbeitsmaterialien Kita

»,von Kopf bis Fuly in Aktion” — Psychomotorische Spiele
Bewegungsspiele allgemein

Bewegung

Baumhangeln

Korpererfahrung 0
Naturerfahrun
Bewegungs nation

Konzen
soziale Kompetenz

arten/Wald mit vielen Baumen

e alternativ: Bewegungsraum

Fur die Durchflihrung im Bewegungsraum:
5 bis 8 Stuhle
1 gruiner Markierungspunkt
1 roter Markierungspunkt

10 bis 20 Minuten

Vorbereitung:

Durchfiihrung im freien Gelande:
Die padagogische Fachkraft sucht im Vorfeld ein Gelande aus, auf dem viele Biume in unterschied-
lichen Abstanden zueinander stehen.

Durchfiihrung im Bewegungsraum:

Sollte kein geeignetes Freigelande zur Verfiigung stehen, kann das Spiel auch im Bewegungsraum
durchgefiihrt werden. Je nachdem, wie viele Kinder mitspielen, verteilt die padagogische Fachkraft
dann funf bis acht Kinderstihle im Raum. Ein Stuhl wird mit einem griinen Punkt als , Startstuhl”
markiert, ein zweiter Stuhl mit einem roten Punkt als ,, Zielstuhl”.

Einstimmung:

Die padagogische Fachkraft versammelt alle Kinder um einen Baum herum. Gemeinsam werden
die Baume betrachtet, die im Umfeld stehen. Worin unterscheiden sie sich? Im Gesprach stellen die
Kinder fest, dass es Nadel- und Laubbaume gibt, dass die Stamme unterschiedliche Durchmesser
haben, dass die Rinden sich verschieden anfiihlen (rau, glatt) usw.
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