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8.3.5Tastbox

1

Unterrichtsplanung

Ideenbörse Kunst Sekundarstufe I, Heft 2, 2002

• Die Schüler lernen durch Fühlen die unterschiedliche Beschaffenheit von Materialien
kennen.

• Sie lernen haptische Reize differenziert wahrzunehmen.

Das Arbeiten mit der Tastbox stellt insbesondere für Schüler der 5. und 6. Klassen ein hapti-
sches Erlebnis dar. Die Entwicklung von Sensibilität wird gesteigert, da es sich bei den
Tastkarten um Materialien handelt, die auch von Künstlern bei der Gestaltung eines Kunstwer-
kes eingesetzt werden.

Materialien:

• selbst gebaute Kiste aus 4 mm Sperrholz 30 x 20 x 20 cm mit
einer kreisrunden Öffnung (Durchmesser 15 cm); Alternative:
Schuhkarton

• 2 Stücke Baumwollstoff 15 x 20 cm
• 24 Stück 2 mm dicke Pappkarten 8 x 8 cm
• 12 Tastmaterialien (z.B. Teppichboden, PVC, Plastikfolie, Blech,

Maschendraht, Tonpapier, Frottee, Tapete, Tüll, Alufolie,
verschiedene Stoffe)

Werkzeuge:

• Schere
• Zange
• Klebstoff (eventuell eine Heißklebepistole)

Arbeitsauftrag:

1. Als Sichtschutz die beiden Stoffstücke wie ein Vorhang (in der Mitte überlappend) hinter der
kreisrunden Öffnung auf der Innenseite der Kiste befestigen.

2. Je zwei Pappkarten mit denselben Materialien bekleben, dabei eine Karte einseitig, die
zweite Karte beidseitig bekleben.

3. Die beidseitigen Pappkarten in die Kiste legen, die einseitigen in einer kleinen Schachtel
aufbewahren.

4. Die Spielanleitung zum Tastmemory (vgl. Texte und Materialien M 1) auf die Oberseite der
Kiste kleben.

 Arbeitsmaterialien Sekundarstufe 

Hauptschule, Realschule, Gymnasium: Konzepte, Arbeitsblätter, Kopiervorlagen, Unterrichtsentwürfe  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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8.3.5Tastbox
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Texte und Materialien

Ideenbörse Kunst Sekundarstufe I, Heft 2, 02/2002

M 1

Tastmemory

Vorbereitung:

Die einfachen Tastkarten (Rückseite = Pappe) werden auf dem Tisch ausgelegt. Die übrigen Karten
(doppelseitig) befinden sich in der Box. Das Ziel des Spieles ist es möglichst viele Paare zu finden.

Spielregel:

Der jüngste Spieler beginnt, er nimmt sich eine einfache Tastkarte. Durch Fühlen in der Tastbox muss er
versuchen die entsprechende zweite Tastkarte zu finden.

• Hat er die richtige Karte gefunden, dann darf er das Kartenpaar behalten und sein Mitspieler ist an der
Reihe.

• Hat er eine falsche Karte „ertastet“, so muss er beide Karten wieder zurücklegen und sein Mitspieler spielt
weiter.

Sieger ist, wer am Ende des Spieles die meisten Paare ertasten konnte.

 Arbeitsmaterialien Sekundarstufe 

Hauptschule, Realschule, Gymnasium: Konzepte, Arbeitsblätter, Kopiervorlagen, Unterrichtsentwürfe  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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