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Kognitive und lernmethodische Kompetenz
Die Schildkröte hat Geburtstag

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 18, 01/2016

Die Schildkröte hat Geburtstag
Mitmachgeschichte

Vorbereitung:

Es lohnt sich, für diese spezielle Mitmachgeschichte einen Fundus an Requisiten bereitzustellen.

Kompetenz- und 
Bildungsbereiche:

•	 	Kommunikative Kompetenz:  
Entwickeln, Fördern und Festigen des Sprachver-
ständnisses durch das ständige Wiederholen und 
Zuordnen des Wortschatzes und der Ausdrucksfä-
higkeiten

•	 Kognitive und lernmethodische Kompetenz: 
Lernen durch die Wiederholungen, Zuordnen und 
Bezeichnen von Tieren; Nennen der tierischen Ei- 
genschaften und der Fressgewohnheiten; spieleri-
scher Umgang mit den Materialien und bewusstes 
Wahrnehmen; Schulen der Wahrnehmungsfähigkeit 
durch die Umsetzung des Gehörten, durch die Auf- 
nahme der entsprechenden Bildkarten oder des An- 
schauungsmaterials; Finden von Vergleichen

Alter der Kinder: •	 ab 16 Monaten

Anzahl der Kinder: •	 max. 6 Kinder

Räumliche Voraussetzungen: •	 Stuhlkreis

Materialien: •	 Materialien für Verkleidungen und Geschenke 
(siehe S. 12)

•	 weitere Verkleidungsmöglichkeiten (z.B. Löwenkos-
tüm mit Mähne, Elefantenohren oder Rüssel aus 
Papier, großer Pelikanschnabel aus Pappe, Nas-
hornohren und Horn aus Pappe, Mausohren aus 
Pappe und Schwanz aus Wolle)

Kosten: •	 –

Vorbereitungszeit: •	 ca. 20 Minuten (einmalig für die Requisiten)

Durchführungszeit: •	 ca. 20 Minuten

Hinweis:
Diese Geschichte ist wunderbar für ein Gruppenritual zum Geburtstag eines Kindes 
geeignet. So kann sie in jede Geburtstagsfeier integriert werden. Das Geburtstags-
kind ist die Schildkröte und kann die Rollen der anderen Tiere bestimmen.

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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Einstimmungsphase:

Legen Sie alle Anschauungsmaterialien in die Mitte des Stuhlkreises und lassen Sie die Kinder diese 
betrachten, benennen und anfassen.

Entdeckungsphase:

Erzählen Sie den Kindern, dass Sie eine Geburtstagsgeschichte kennen, bei der die Tiere dem 
Geburtstagskind viele Geschenke bringen. Das erste Mal spielen Sie und eine Kollegin die Rollen der 
einzelnen Tiere, dann ist das Geburtstagskind die Schildkröte und verteilt die übrigen Rollen an die 
anderen Kinder.

Tier Geschenk Requisite/Möglichkeiten

Schildkröte Schildkrötenpanzer aus Pappmaschee: Über eine große, runde Salat- 
oder Waschschüssel werden ca. vier bis sechs Lagen Zeitungspapier 
gelegt, welches mit Kleister bestrichen wurde. Die Enden werden 
verstärkt, indem die nasse Zeitung um den Schüsselrand geschlagen 
wird. Vorsicht: 
Nicht die Schüssel mit einarbeiten, diese wird nach dem Trocknen 
entfernt! Das Ganze muss zwei bis drei Tage trocknen – am besten 
über das Wochenende. 
Der trockene Panzer wird nun mit Plakafarben bemalt und bekommt 
eine Schnur, damit die Kinder ihn um den Bauch befestigen können.

Löwe Fleisch Eine Fleichkeule lässt sich schnell aus Filz und Füllwatte nähen. In der 
gewünschten Größe (nicht zu klein) werden dazu aus dunkelbrau-
nem Filz zwei gleiche runde bzw. ovale Formen für das Fleisch und 
aus beigem Filz die Knochenform aufgeschnitten. Diese werden 
umnäht und vor dem Schließen mit Füllwatte gefüllt

Elefant Wasser Ein Sandeimer tut hier gute Dienste. Wer möchte, kann noch viele 
ca. 20 cm lange, durchsichtige Müllbeutelstreifen innen um den 
Eimerrand kleben, damit es aussieht, als ob beim Umkippen Wasser 
herauslaufen würde.

Pelikan Fisch Auch der Fisch lässt sich auf gleiche Weise wie die Fleischkeule pro-
blemlos aus Filz und Füllwatte herstellen.

Nashorn Schlammbad Ein braunes Tuch, welches auf dem Boden ausgebreitet wird, stellt 
das Schlammbad dar.

Maus Salatkopf Aus dünnen, grünen Geschenkpapier, das man in Form knittert, 
kann in kürzester Zeit ein Salatkopf entstehen.

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
 

(c) Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage GmbH & Co. KG
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