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Erfahrungsschwerpunkte:

Forderschwerpunkte:

Anspruch:
Alter der Kinder:
Anzahl der Kinder:

Raumliche Voraussetzungen:

Materialien:
Kosten:
Vorbereitungszeit:
Durchfiihrungszeit:
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Spal und Freude haben
Strategien entwiekeln
Regeln einhalten
Entscheidungen treffen
soziale Kontakte aufbauen und in Beziehung treten
Gewinnén und Verlieren ,,aushalten®
Zahtvorstellung

Zahlkompetenz (vorwarts/riickwarts)
Mengenwahrnehmung

Seriation

Zuordnen und Vergleichen

Losungsfindung

Sprache

Konzentration

Merkfahigkeit

je nach Alter und Entwicklungsstand der Kinder
siehe Angaben beim Spiel

siehe Angaben beim Spiel

Gruppenraum (am Tisch oder auf dem Boden)
siehe Angebote

siehe Angebote

gering

abhédngig vom jeweiligen Spiel

In den letzten Jahren wurde die Bildungslandschaft Gberschwemmt mit speziell entworfenen For-
derangeboten und -spielen fur jeden Bildungsbereich. So gibt es auch etliche ,,Programme” fir den
Erwerb mathematischer Kompetenzen im Kindergarten.

Dariiber hinaus kommen mittlerweile verschiedene Studien zu dem Ergebnis, ,,dass insbesondere
das spielerische Lernen dem friihen instruktionalen Lernen gegeniiber nachhaltigere Vorteile

aufweist“?.

1 http://www.mathematik.uni-dortmund.de/ieem/bzmu2012/files/BzMU12_0246_Rechsteiner.pdf,

aufgerufen am 11.12.15
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Hedwig Gasteiger (LMU Miinchen) fihrte eine Interventionsstudie zur elementaren mathema-
tischen Bildung in Spielsituationen durch, mit der Frage, ob sich der Einsatz von Wiirfelspielen auf
die Entwicklung mathematischer Kompetenzen von Kindergartenkindern auswirkt. Sie zieht das
Fazit, dass herkdmmliche Wiirfelspiele vor allem den Erwerb der Zahlkompetenz und Eins-zu-Eins-
Zuordnung beginstigen?.

Auch Prof. Bernhard Hauser (St. Gallen) favorisiert die spielintegrierte mathematische Friihforde-
rung: ,,Spiele fordern Kinder immer, schon die Allerkleinsten,aweilsie sich leicht an unterschiedliche
Lernniveaus anpassen lassen und die Kinder im eigenen Témpo-fernen kénnen“3.

Bei einem Spiel ...

* gehtes in erster Linie um Spal3!

* beschéftigten sich die Beteiligten mit einem/Sachverhalt und lassen sich auf diesen ein.

* treten die Mitspieler in eine Beziehung.

* fordern (unvorhersehbare) Spielverldaufe Entscheidungen.

* mussen Regeln eingehalten werden.

* lernen Kinder, Verlieren und Gewinnen‘auszuhalten.

* sind Konzentration und Durchhalten/Dabeibleiben gefordert.

* werden mathematische Kompetenzen, wie z.B. Zdhlen, Mengenvorstellung, Lésungen finden,
Strategien entwickeln und raumliche Wahrnehmung, getibt.

Wenn Sie mit den Kindern ein Tisch-, Brett- oder Wirfelspiel spielen, dann achten Sie bitte auf Fol-
gendes:

* Wabhlen Sie Spiele, die Sie selbst gerne machen. Nur so lassen sich Kinder zum Mitmachen moti-
vieren und es entsteht eine forderliche Spielatmosphare.

* Begleiten Sie Ihr Tun und lhre Spielhandlungen verbal. Zahlen Sie laut und benennen Sie lhre
Wirfelaugen: ,Ich habe eine 5.4

* Klaren Sie vor Beginn die Regeln ab. Manchmal werden Spiele unterschiedlich durchgefiihrt. Es
kdnnte Streit wahrend des Spiels entstehen.

* Passen Sie die Regeln gegebenenfalls dem Entwicklungsstand der Kinder an.

In dieser Ausgabe werden |hnen einige handelstibliche Spiele in Bezug auf die Unterstiitzung der
mathematischen Kompetenzen vorgestellt. Ebenso erhalten Sie Hinweise, wie einige dieser Spiele
von den Kindern und lhnen selbst gestaltet werden kdnnen. AuRerdem enthalt das Kapitel soge-
nannte Logeleien, die logisches Denken und die Vorstellung von Losungsstrategien tben.

Der Spal und die Freude am Spielen stehen im Vordergrund! Greifen Sie zu altbewdhrten Spielen.
Die Erfahrung zeigt, dass speziell konstruierte Lernspiele schnell langweilig werden und bei den
Kindern eher ein Geflihl des Versagens hervorrufen, wenn sie das Spiel nicht erfolgreich bewaltigen.

2 vgl. http://www.mathematik.uni-muenchen.de/~gasteig/publikationen/Bzmu13_Gasteiger.pdf,
aufgerufen am 11.12.15

3 http://www.spielzeug24.ch/blog/news/kindergartenkinder-lernen-spielend-mathematik-ohne-es-zu-
merken/, aufgerufen am 13.12.15
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