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Arbeitsmaterialien Kita

Allerlei Getier — Tiere als Helden

Claudia Ldésker
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Tiere — Freunde, Helden und Gotter

Ziel:

Fordert:

Anspruch:
Anzahl der Kinder:
Alter der Kinder:

Raumliche Voraussetzungen:

Materialien:

Kosten:
Vorbereitungszeit:
Durchfiihrungszeit:

Vorbereitung:

Sachwissen vermitteln

kindliche Neugier ansprechen
naturwissenschaftliche Zusammenhange erklaren
Wortschatz\erweitern
Sprachentwicklung

logisches Denken und Merkfahigkeit
Fantasie und Vorstellungskraft

hoch

ab 5 Kindern

ab 5 Jahren

Platz auf dem Fullboden

Maltisch

Bildmaterial von Tieren (z.B. Wildtiere, Bauernhof-
tiere, Haustiere, Wassertiere, Vogel)

Bildmaterial von Tierhelden aus Film und Fernse-
hen (z.B. Simba, Nemo, Balu der Bar, Blu, Bern-
hard und Bianca) und von Tierg6ttern (z.B. Bastet,
Chum, Geb, Hathor)

5 grolRe Papierbdgen (mind. DIN A2)
Kleber

Papier DIN A4

Malstifte

ca. 10 Minuten

ca. 20 Minuten

Sammeln Sie Bildmaterial von verschiedenen Tieren aus Prospekten, Fernsehzeitschriften, Kino-
plakaten, Tierblichern oder Tierlexika. Legen Sie alle Bilder von tatsdchlich existierenden Tieren in
die Kreismitte, nachdem Sie einen Stuhlkreis gestellt haben. Behalten Sie die Bilder von den Tier-

gottheiten und Tierfilmstars noch zurick.

Einstimmung:

Beginnen Sie mit folgenden Worten:
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Was seht ihr in der Kreismitte?

Sprechen Sie mit den Kindern Uber die Tiere, die sie kennen (z.B. Haustiere, Bauernhoftiere, Zootie-
re, Wassertiere), und lassen Sie ihnen besonders viel Zeit fiir die Haustiere. AnschlieRend fassen Sie
die Erzdhlungen oder AuRerungen der Kinder hinsichtlich der'tierischen Eigenschaften bewusst
zusammen:

e Oh, da habt ihr aber eine verschmuste/Katze:
* Na, das ist aber ein schlauer Hund.
* Eurer Hamster ist wohl ein kleiner Angsthase.

Auswahl an tierischen Eigenschaften;

* Affe: flink * Fuchs: schlau * Pfau: eitel

e Bar: stark * Hase: schnell * Pferd: kraftig

* Biene: fleillig * Hund: treu * Reh: scheu

e Eichhoérnchen: flink e Katze: verschmust  Stier: kraftig

* Elefant: merkfahig e Lowe: mutig * Taube: friedfertig
* Eule: klug * Maus: flink * Tiger: wild

Durchfiihrung und Umsetzung:

Aktion 1: Tiere sind Freunde

Nun geht es darum, die Tiere zu ordnen und zu erfahren, ob die Kinder den Tieren schon spezielle
Eigenschaften zuweisen konnen. Gehen Sie hier folgendermalien vor. Legen Sie fiinf grolRe Papier-
bdgen auf den Boden. Jeder Papierbogen steht fur eine Tierart, z.B. kleine (Sduge-)Tiere, groRRe
(Séuge-)Tiere, Wassertiere, Vogel, Kriech- und Krabbeltiere.

Die Kinder dirfen sich eine Tiergruppe aussuchen, die sie besonders mégen oder mit der sie sich
gut auskennen. Dann stellen sie sich zum jeweiligen Papierbogen. Aus den vorhandenen Bildern
sortieren die Kinder diejenigen heraus, die zu der jeweiligen Gruppe gehéren, und kleben sie auf
ihr Plakat. Daneben lassen sie etwas Platz.

AnschlieRend besprechen Sie mit den Kindern in den Gruppen, welche Eigenschaften diese Tiere
der Meinung der Kinder nach haben und schreiben die Eigenschaften daneben.

Stellen Sie den Kindern anschlieRend ein paar Fragen in Bezug auf Tiere:

* Welche Tiere mogt ihr am liebsten?

Konnt ihr euch vorstellen, dass dieses Tier euer Freund werden kénnte?
Was konntet ihr fiir diesen Tierfreund tun?

Was konnte dieser Tierfreund fiir euch tun?
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Es wird sich wahrscheinlich herausstellen, dass sich die meisten Kinder eine Freundschaft mit einem
Tier vorstellen kdnnen oder sogar wiinschen.

Aktion 2: Tiere sind Helden

Jetzt kommen unsere Tierhelden aus Kino, Film und Fernsehen zum Einsatz. Legen Sie auch hier
wieder das gesamte Bildmaterial wahllos durcheinander auf den Boden sowie groRRe leere Papier-
bdgen daneben.

Eine zweite Sortierrunde startet. Wieder werden die Tiethelden*dem passenden Plakat zugeordnet.
Balu der Bar, Nemo, Blu, Simba, Bernard und Bianca und'wie sie alle heilRen, finden ihren Platz auf
den Plakaten.

Fragen Sie auch bezlglich der Tierhelden aus EilMjund Fernsehen bei den Kindern nach:

* Kdnnen Tiere Helden sein?

* Warum wurden dieseJiefe flir die Filme ausgewahl|t?

* Welche Eigenschaften haben sie?

* Glaubt ihr, dass es auch richtige Tiere wie auf den Bildern gibt, die solche heldenhaf-
ten Eigenschaften haben?

e Wenn ihr euch in ein Tier verwandeln kdnntet, welches wiirdet ihr wahlen?

* Warum wiirdet ihr genau dieses Tier wahlen?

Aktion 3: Tiere als wahre Helden

Es gibt aber auch wahre Tierhelden. Hin und wieder kann man im Radio oder im Fernsehen Berich-
te verfolgen, in denen von Tieren berichtet wird, die Menschen gerettet haben. Sie kdnnen den
Kindern hierzu folgende wahre Begebenheiten erzahlen:

Tiere retten Menschen vor dem Ertrinken

Eine Taucherin nahm in Harbin (China) an einem ,,Free Diving“-Wettbewerb teil, bei dem man
ohne Sauerstoffflasche bis in 6 m Tiefe taucht und versucht, dort so lange wie méglich zu
bleiben. Aufgrund der eisigen Wassertemperaturen erlitt sie einen Wadenkrampf und war
nicht fahig, aus eigenen Kraften wieder nach oben zu gelangen. Nach dem Vorfall erzahlte sie:
»lch bekam keine Luft mehr und sank sogar noch tiefer. Bis ich diese unglaubliche Kraft unter
mir spurte, die mich an die Oberflache trug.“ Der Beluga-Wal Mila musste den lebensbedroh-
lichen Zustand der jungen Frau gespurt haben.

Der Delfin Filippo ist mit der Rettung des 14-jahrigen Davide Cece zum Helden geworden.
Der Junge fiel Gber Bord eines Schiffes. PI6tzlich flhlte er etwas, das ihn zur Wasseroberflache
schob. Als er den stadtbekannten Delfin erkannte, hielt er sich an ihm fest. Mit sanften StoRen
hat Filippo ihn zum Boot zurilickgebracht. Filippo lebt seit Mai 1998 in der Nahe des Hafens
der suditalienischen Stadt Manfredonia und ist der Liebling der Fischer und Badegaste. Er
gehort zu den wenigen Delfinen, die in Freiheit leben, aber die Nahe des Menschen zum Spie-
len suchen.
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