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Kognitive und lernmethodische Kompetenz
Tiere auf dem Bauernhof

Spielideen, Lernspaß & Förderimpulse – Kinder unter 3 Jahren, Ausgabe 19, 04/2016

Tiere auf dem Bauernhof
Zuordnungsspiele

Kompetenz- und 
Bildungsbereiche:

•	 Kommunikative Kompetenz: 
Fördern und Festigen des Sprachgebrauchs durch 
das Zuordnen und Beschreiben der Bauernhoftiere; 
Erweitern des Wortschatzes und der Ausdrucks-
fähigkeiten; Entwickeln des Sprachverständnisses

•	 Kognitive und lernmethodische Kompetenz: 
Fördern des Lerneffekts durch das Bezeichnen und 
Zuordnen der Tiere und ihrer Besonderheiten; 
Bilden von einfachen Theorien (z.B. auf Hühnern 
kann man nicht reiten; Schafe haben keine Federn); 
Schulen der Wahrnehmungsfähigkeit durch die 
Beobachtung von Unterschieden; Erkennen von 
Zusammenhängen (z.B. alle Hühner haben Federn, 
sie können fliegen und Eier legen); Zuordnen von 
Farben und Formen; Finden von Vergleichen (z.B. 
Schafe, Kühe und Pferde haben vier Beine)

•	 Umwelt, Mathematik und Natur: 
Ansprechen des kindlichen Umweltbewusstseins 
(jedes Tier hat besondere Merkmale, an denen man 
es erkennt); erste Natur- und Umweltbeobachtun-
gen (z.B. Tiere leben im Stall, Pferde fressen Heu, 
Küken sind die Babys von den Hühnern)

Alter der Kinder: •	 ab 2 Jahren

Anzahl der Kinder: •	 max. 6 Kinder

Räumliche Voraussetzungen: •	 Gruppen- oder Nebenraum

Materialien: •	 Bildkarten von Tieren

•	 Spieltiere aus Holz oder Plastik

•	 Tierstimmen auf CD oder aus dem Internet

•	 CD-Player

•	 Bilderbuch über Bauernhoftiere

•	 Kissen oder Teppichfliese (pro Kind)

•	 Tuch

•	 Korb

•	 grünes Tuch

•	 ggf. Zäune

Kosten: •	 –

Vorbereitungszeit: •	 ca. 1 Stunde

Durchführungszeit: •	 ca. 10 Minuten (pro Angebot)

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
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Vorbereitung:

Gestalten Sie sich einen Fundus an Materialien, die Sie für die Zuordnungsspiele brauchen.

Bildkarten:
Zuerst suchen Sie Fotos von vier bis acht Tieren heraus, die von den Kindern leicht erkannt und 
unterschieden werden können. Ente und Gans sind beispielsweise zu ähnlich und eignen sich nicht. 
Optimal sind Tiere wie Kuh, Schwein, Schaf, Huhn, Hase, Hund, Katze und Pferd. Diese weisen 
Unterschiede in Größe, Stimme und Farbe auf. Drucken Sie die ausgewählten Tiere in Farbe aus, 
schneiden die Fotos auf Postkartengröße zu und laminieren sie zur besseren Handhabung.

Dann suchen Sie zu jeder Tierkarte Fotos von dem jeweils anderen „Elternteil“ und den entspre-
chenden Tierbabys. Am Schluss sollten Sie eine Tierfamilie zusammen haben (z.B. Huhn – Hahn – 
Küken, Schaf – Bock – Lamm, Kuh – Bulle – Kalb).

Für das Tierpuzzle wählen Sie vier bis sechs Tierfotos aus, die Sie erneut ausdrucken, einmal zer-
schneiden und erst dann laminieren. Die Tiermotive auf den zerschnittenen Karten müssen den 
ganzen Tierkarten nicht unbedingt entsprechen, da es sich hierbei um ein neues Zuordnungsspiel 
als das mit den Tierfamilien handelt.

Spieltiere:
Suchen Sie in der Kindertageseinrichtung nach Spielzeugtieren, die zu den Fotos passen. Neuan-
schaffungen kommen bei qualitativ hochwertigen Tieren aus Plastik auf 3,– bis 6,– Euro pro Tier und 
könnten ein wertvolles Gruppengeschenk darstellen.

Bilderbuch:
Sicherlich befindet sich ein geeignetes Bilderbuch in Ihrem Besitz, welches die Bauernhoftiere genau 
zeigt. Die Bilder dürfen hier durchaus gemalt sein, solang sie das reelle Aussehen der Tiere nicht 
verfälschen.

Tierstimmen:
Im Handel gibt es verschiedene CDs mit Tierstimmen (z.B. Fernand Deroussen/Karl H. Dingler: 
Erlebnis Bauernhof, Tierstimmen und Geräusche des Landlebens, Musikverlag Edition AMPLE, Ger-
mering 2004). Der Vorteil hierbei ist, dass Sie jede Tierstimme und jedes Geräusch deutlich getrennt 
im Track anwählen können. Natürlich kann man auch im Internet Tierstimmen finden. Stellen Sie 
sich Ihren eigenen Bedarf zusammen.

Bereiten Sie nun den Raum vor, indem Sie Platz am Boden schaffen und für bequeme Sitzmöglich-
keiten sorgen. Kissen sind hier optimal. Legen Sie diese in Kreisform aus. Platzieren Sie das Bilder-
buch in der Mitte und decken Sie es mit einem Tuch zu. Alle weiteren Materialien, die Sie benötigen, 
kommen in einen Korb und werden für die Kinder nicht sichtbar außerhalb des Kreises, aber in Ihrer 
Reichweite bereitgestellt.

Tipp:
Sie suchen Postkarten, auf denen die Tiere unverfälscht abgebildet sind. Dann ent-
fällt das Zuschneiden und Laminieren.

 Arbeitsmaterialien Kita 

Kindergarten: Spielideen, Sprachförderung, Bastelideen, Konzepte, Materialien, Kopiervorlagen  
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