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Produkthinweis

Dieser Beitrag ist Teil einer Printausgabe aus dem Programm »Kindergarten/Kita«
der Mediengruppe Oberfranken.* (Originalquelle siehe FuRzeile des Beitrags)

P Alle Beitrage dieser Ausgabe finden Sie hier.

Seit Uber 15 Jahren entwickeln erfahrenen Padagoginnen und Padagogen unsere
fertig ausgearbeiteten Materialien mit vielfdltigen Anleitungen, Kopiervorlagen,
Liedern, Geschichten, Experimenten, Bastelideen, Exkursionen und Spielvorschldgen
fiir alle Bildungsbereiche sowie fiir Kinder unter 3.

» Informationen zu den Print-Ausgaben finden Sie hier.
* Ausgaben bis zum Jahr 2016 erschienen bei OLZOG Verlag GmbH, Miinchen

Beitrag bestellen
P Klicken Sie auf die Schaltfliche Dokument bestellen am oberen Seitenrand.

P> Alternativ finden Sie eine Volltextsuche unter www.edidact.de/kita.

Piktogramme

In den Beitrdgen werden — je nach Fachbereich und Thema — unterschiedliche Pikto-
gramme verwendet. Eine Ubersicht der verwendeten Piktogramme finden Sie hier.

Nutzungsbedingungen

Die Arbeitsmaterialien dirfen nur personlich fir Ihre eigenen Zwecke genutzt und
nicht an Dritte weitergegeben bzw. Dritten zugadnglich gemacht werden. Sie sind
berechtigt, fir Ihren eigenen Bedarf (in GruppengroRRe) Fotokopien zu ziehen bzw.
Ausdrucke zu erstellen. Jede gewerbliche Weitergabe oder Veroffentlichung der
Arbeitsmaterialien ist unzulassig.

» Die vollstandigen Nutzungsbedingungen finden Sie hier.
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Arbeitsmaterialien Kita

Kognitive und lernmethodische Kompetenz
Tiere auf dem Bauernhof

Tiere auf dem Bauernhof

Zuordnungsspiele

. Kommunikativ%petenz:
Fordern und &es des Sprachgebrauchs durch
das Zuord e%ﬂ Beschreiben der Bauernhoftiere;
Erweite% ortschatzes und der Ausdrucks-
i Entwickeln des Sprachverstandnisses
und lernmethodische Kompetenz:
ordern des Lerneffekts durch das Bezeichnen und
%ordnen der Tiere und ihrer Besonderheiten;
. ilden von einfachen Theorien (z.B. auf Hilhnern
kann man nicht reiten; Schafe haben keine Federn);
Schulen der Wahrnehmungsfahigkeit durch die
Beobachtung von Unterschieden; Erkennen von
Zusammenhangen (z.B. alle Hiihner haben Federn,
sie konnen fliegen und Eier legen); Zuordnen von

Farben und Formen; Finden von Vergleichen (z.B.
Schafe, Kiihe und Pferde haben vier Beine)

Umwelt, Mathematik und Natur:

Ansprechen des kindlichen Umweltbewusstseins
(jedes Tier hat besondere Merkmale, an denen man
es erkennt); erste Natur- und Umweltbeobachtun-
gen (z.B. Tiere leben im Stall, Pferde fressen Heu,
Kiken sind die Babys von den Hiihnern)

ab 2 Jahren

max. 6 Kinder

Gruppen- oder Nebenraum

Bildkarten von Tieren

Spieltiere aus Holz oder Plastik

Tierstimmen auf CD oder aus dem Internet
CD-Player

Bilderbuch iber Bauernhoftiere

Kissen oder Teppichfliese (pro Kind)

Tuch

Korb

griunes Tuch
ggf. Zaune

ca. 1 Stunde
ca. 10 Minuten (pro Angebot)
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Arbeitsmaterialien Kita

Kognitive und lernmethodische Kompetenz - -
Tiere auf dem Bauernhof

Vorbereitung:
Gestalten Sie sich einen Fundus an Materialien, die Sie flir die Zuordnungsspiele brauchen.

Bildkarten:

Zuerst suchen Sie Fotos von vier bis acht Tieren heraus, die von den Kindern leicht erkannt und
unterschieden werden konnen. Ente und Gans sind beispielsweiséwzu ahnlich und eignen sich nicht.
Optimal sind Tiere wie Kuh, Schwein, Schaf, Huhn, Hase, Hund, Katze und Pferd. Diese weisen
Unterschiede in GrofRe, Stimme und Farbe auf. Drucken Sie’die ausgewahlten Tiere in Farbe aus,
schneiden die Fotos auf PostkartengrélRe zu und laminieren Sie zur besseren Handhabung.

N/
@ Tipp: 6
Sie suchen Postkarten, auf dﬁde Tiere unverfalscht abgebildet sind. Dann ent-
r

fallt das Zuschneiden und i en.

\

Dann suchen Sie zu jeder Tierkarte Fotos von dem jeweils anderen ,Elternteil” und den entspre-
chenden Tierbabys. Am Schluss sollten Sie eine Tierfamilie zusammen haben (z.B. Huhn — Hahn -
Kiken, Schaf — Bock — Lamm, Kuh - Bulle — Kalb).

Fur das Tierpuzzle wahlen Sie vier bis sechs Tierfotos aus, die Sie erneut ausdrucken, einmal zer-
schneiden und erst dann laminieren. Die Tiermotive auf den zerschnittenen Karten missen den
ganzen Tierkarten nicht unbedingt entsprechen, da es sich hierbei um ein neues Zuordnungsspiel
als das mit den Tierfamilien handelt.

Spieltiere:

Suchen Sie in der Kindertageseinrichtung nach Spielzeugtieren, die zu den Fotos passen. Neuan-
schaffungen kommen bei qualitativ hochwertigen Tieren aus Plastik auf 3,— bis 6,— Euro pro Tier und
konnten ein wertvolles Gruppengeschenk darstellen.

Bilderbuch:
Sicherlich befindet sich ein geeignetes Bilderbuch in lhrem Besitz, welches die Bauernhoftiere genau
zeigt. Die Bilder durfen hier durchaus gemalt sein, solang sie das reelle Aussehen der Tiere nicht
verfalschen.

Tierstimmen:

Im Handel gibt es verschiedene CDs mit Tierstimmen (z.B. Fernand Deroussen/Karl H. Dingler:
Erlebnis Bauernhof, Tierstimmen und Gerausche des Landlebens, Musikverlag Edition AMPLE, Ger-
mering 2004). Der Vorteil hierbei ist, dass Sie jede Tierstimme und jedes Gerausch deutlich getrennt
im Track anwahlen kénnen. Natirlich kann man auch im Internet Tierstimmen finden. Stellen Sie
sich Ihren eigenen Bedarf zusammen.

Bereiten Sie nun den Raum vor, indem Sie Platz am Boden schaffen und fir bequeme Sitzmoglich-
keiten sorgen. Kissen sind hier optimal. Legen Sie diese in Kreisform aus. Platzieren Sie das Bilder-
buch in der Mitte und decken Sie es mit einem Tuch zu. Alle weiteren Materialien, die Sie benétigen,
kommen in einen Korb und werden fiir die Kinder nicht sichtbar aufRerhalb des Kreises, aber in lhrer
Reichweite bereitgestellt.
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