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Erlebnisort „Bauernhof“

Kompetenz- und 
Bildungsbereiche:

•	 Körperbezogene Kompetenz: 
Entwickeln von Ausdauer beim Laufen zum 
Bauernhof; Ausleben des Bewegungsdrangs im 
Bauernhof; Schulen der Auge-Hand-Koordination; 
Fördern der Grob- und Feinmotorik (z.B. Füttern, 
Streicheln)

•	 Kognitive und lernmethodische Kompetenz: 
Zuordnen und Bezeichnen der Tiere durch verschie-
dene Sinneseindrücke und -wahrnehmungen; 
Erkennen von Zusammenhängen und Unterschie-
den zu Spielzeugtieren, Abbildungen von Tieren in 
Büchern und der Natur

•	 Umwelt, Mathematik und Natur: 
Sammeln von ersten Naturerfahrungen und Um- 
welteindrücken mit Bauernhoftieren; Vermitteln  
von Wissen über Lebensraum, Größe, Mitteilungs- 
und Bewegungsmöglichkeiten der Tiere

Alter der Kinder: •	 ab 2 Jahren

Anzahl der Kinder: •	 max. 6 Kinder

Räumliche Voraussetzungen: •	 Bauernhof

Materialien: •	 Rucksack mit Brotzeit (pro Kind)

•	 Erste-Hilfe-Tasche

•	 Ersatzwindeln

•	 Fahrkarten

•	 Geld

•	 Notfallhandy

•	 Bollerwagen

•	 Picknickdecke

•	 Tiere aus Holz oder Plastik

Kosten: •	 ca. 3,– Euro (Beförderungsgeld pro Kind)

Vorbereitungszeit: •	 ca. 30 Minuten

Durchführungszeit: •	 ca. 2 Stunden

Hinweis:
Die Beschäftigung mit Bauernhoftieren über einen längeren Zeitraum verlangt als 
„Highlight“ das tatsächliche Erleben. Da viele Kinder die Nutztiere und die Landwirt-
schaft heutzutage nicht mehr hautnah erleben, wurden bundesweit Initiativen 
gegründet, die Kindern in Form von Lernbauernhöfen die Erlebnisse nahebringen.

 Arbeitsmaterialien Kita 
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Vorbereitung:

Erkundigen Sie sich nach einem geeigneten Bauernhof in Ihrer Umgebung. Auch in Großstädten 
bzw. außerhalb können Sie Höfe finden, die sich auf Kinder eingestellt haben. Kontaktieren Sie diese 
und besprechen Sie alle offenen Fragen und die Kosten. Gegebenenfalls ist für die kleine Krippen-
gruppe keine spezielle Führung notwendig. Manchmal genügt auch eine kurze Einweisung bei der 
Begrüßung. Prüfen Sie die Infrastruktur:

•	 Wo befindet sich der Bauernhof?
•	 Wie kommen Sie mit den Kindern dorthin?
•	 Was können die Kinder dort sehen und machen?
•	 Wie lange dauert der Ausflug insgesamt?

Anschließend überlegen Sie genau, welche Kinder Sie mitnehmen und wie viel Personal Sie für die-
sen Ausflug aufstellen können. Folgende Fragen sind ebenfalls bei der Planung relevant:

•	 Möchten Sie den Ausflug alleine mit den Kindern machen?
•	 Wollen Sie eventuell die Eltern einbinden?
•	 Soll es vielleicht ein Eltern-Kind-Ausflug werden?

Informieren Sie die Eltern rechtzeitig und umfassend. (z.B. Aushang an der Informationswand, Hand-
zettel mit Rücklauf, persönliche Gespräche) und holen Sie sich zusätzlich die schriftliche Einverständ-
niserklärung der Eltern.

Schließlich besprechen Sie Ihr Vorhaben mit den Kindern und fragen diese nach ihren Wünschen 
(z.B. Welche Tiere möchtet ihr sehen? Was wollt ihr mit den Tieren machen?).

Erstellen Sie eine Checkliste, was Sie mitnehmen und worauf Sie achten müssen.

Einstimmungsphase:

Motivieren Sie die Kinder für Ihr Vorhaben:

Jedes Kind darf sich ein Tier aussuchen, das es auf dem Bauernhof finden möchte. Es erhält dieses 
Tier entweder als Spielzeugfigur oder Bild, welches sich problemlos in die Jackentasche stecken lässt.

Tipp:
Wenn Sie mit öffentlichen Verkehrsmitteln fahren, empfiehlt es sich, nicht mehr als 
zwei Kinder pro Erwachsenem mitzunehmen. Die Kinder sollten gut alleine laufen 
können und nicht mehr viel Unterstützung benötigen.

•	 Habt ihr schon einmal eine Kuh (Schaf, Ziege, Hase, …) gesehen (gefüttert, gestrei-
chelt, …)?

•	 Welches Tier möchtet ihr gerne einmal anfassen (füttern, hören, sehen, riechen, …)?
•	 Ich kenne einen Bauernhof in unserer Nähe. Dort können wir Schafe (Kühe, Hasen, 

Hühner, …) sehen. Wer will mitkommen?
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