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Arbeitsmaterialien Grundschule

Geometrische Korper entdecken

Jahrgangsstufe 3+4
Mandy Bauspiel3
Kompetenzen und Inhalte
Sachkompetenz: e Korper Wiirfel, Quader, Kugel, Zylinder, Pyramide und Kegel in der Umwelt,

in Bildern und Skizzen zeigendind‘benennen

e FEigenschaften von Korpern beschreiben, unter Verwendung von Ecke, Kante und
Anzahl der Begrenzungsflichien

e Korpermodelle herstellen (Kérpernetz und Kantenmodell)

e mit Kérpern nach/Plafi“oder Anleitung bauen

Methodenkompetenz: e Zeichen-gind Arbeitsgerdte sachgerecht gebrauchen
* beim [@sen geometrischer Aufgaben Strategien (wie Uberpriifen durch Probieren,
Skizzieren, Beispiele finden) anwenden
e FErgebnisse und Losungswege beim Bearbeiten geometrischer Inhalte selbststén-
dig présentieren

Sozialkompetenz: e in Partner- und Gruppenarbeit kooperativ und regelkonform zusammenarbeiten
e Hilfestellungen annehmen

personale Kompetenz: e sich zielstrebig mit geometrischen Inhalten auseinandersetzen
e cigene Losungswege auswahlen
e [dsungswege und Ergebnisse kontrollieren

Aufgabenstellungen zu den geometrischen Korpern

e Korper erkennen und benennen e Korpermodelle herstellen
e Korper im Alltag e Ecke, Kante und Flache
e Korpernetze zuordnen e Ansichten von Kérpern
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Arbeitsmaterialien Grundschule

C;Rl Geometrische Kérper entdecken

& Unterrichtsplanung

I. Hinflihrung

Die Thematik ,geometrische Korper“ spielt in vielen Klassenstufen bis hin zur Sekundarstufe
eine grolle und wiederkehrende Rolle im Mathematikunterricht. Deshalb ist es notwendig, be-
reits in der Grundschule die wichtigsten Grundlagen in Bezug darauf zu legen. Bereits in der 1.
und 2. Klassenstufe wird auf die Thematik eingegangen. In der 3. und 4. Klasse werden die geo-
metrischen Korper weiterfiihrend und tief greifender behandelt. Die Hinfiihrung zur Thematik
der geometrischen Kérper kann auf vielfdltige Weise geschehen. Da die Thematik bereits in der
Schuleingangsphase angesprochen wird, ist es sinnvoll, das Vorwissen der Sehiilet,aus den ersten
beiden Klassenstufen sowie aus dem eigenen Alltag zu reaktivieren. Aullerdemeist es sinnvoll, die
Einfihrung der Thematik mit dem haptischen Sinn zu verbinden, da,detSchiilern so ein einfa-
cher Zugang ermoglicht wird. Um die Haptik anzusprechen, kdnnte it verschiedenen Modell-
korpern oder sogar Alltagsgegenstdnden gearbeitet werden. Di€ Schiiler konnen dadurch ihr Be-
griffswissen wieder reaktivieren. Danach konnen die Begriffe mithilfe von Arbeitsblatt M1 — M1
gefestigt werden, indem die Schiiler den Abbildungen .der Korper ihre richtigen Namen
zuordnen.

Il. Erarbeitung

Die vorliegenden Materialien konnen situationsabhdngig im Unterricht eingesetzt werden. Da
die Themenreihe der geometrischen Korper unterschiedlich aufgezogen werden kann, kénnen
die Ubungsangebote in unterschiedlicher Reihenfolge verwendet werden. Einige Materialien
konnen sehr gut in Freiarbeiten umgesetzt werden und lassen sich in Partner- oder Kleingruppen-
arbeit bearbeiten.

Fiir bestimmte Aufgaben ist es von Vorteil oder sogar notwendig, dass Modellkdrper zur Verfi-
gung stehen. Diese sollen den Schiilern als Hilfsmittel zur Bearbeitung der Aufgaben dienen.

Geometrische Korper benennen — Bandolino — M2
Mit dem Bandolino kénnen die Schiiler in schneller Zeit eine Uberpriifung ihres Wissens vorneh-

men. Das Material sollte von der Lehrperson bereits vorbereitet werden. Das Bandolino muss
ausgeschnitten werden. Oben sollte ein Band bzw. Faden befestigt sein. Die Schiiler miissen die
Abbildungen auf der linken Seite nacheinander mit den richtigen Begriffen auf der rechten Seite
mithilfe des Fadens verbinden. Auf der Riickseite kann das richtige Fadenmuster vermerkt wer-

den, damit die Schiiler eine schnelle Kontrolle haben.

Geometrische Korper erkennen — M3
In Material M3 geht es ebenso darum, das richtige Erkennen der geometrischen Korper zu festi-

gen. Im ersten Teil sollen die Schiiler Korper in gegebenen Abbildungen erkennen. Im zweiten

Teil hingegen sollen die Schiiler selber aktiv werden und mit Modellkdrpern arbeiten. Die Schii-

ler sollen Burgen bauen und ihre Mitschiiler herausfinden lassen, welche Korper sie dafiir genutzt

haben. An dieser Stelle konnten alle Schiiler an ihren Burgen arbeiten und die Lehrperson kann

von den fertigen Bauwerken Fotos machen. Diese Fotos kénnen immer wieder genutzt werden,

um zu tben.

Geometrische Korper im Alltag erkennen — M4
Das Interesse von Schiilern wird meist geweckt, wenn sie den Bezug einer Thematik zu ihrer ei-

genen Welt herstellen konnen. Deshalb zeigt dieses Material, dass geometrische Korper im Alltag
vielfdltig zu finden sind. Beim Bearbeiten sollen die Schiiler darauf achten, gleiche Korper in der
gleichen Farbe anzumalen.
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Arbeitsmaterialien Grundschule

Geometrische Kdrper entdecken
Unterrichtsplanung

Geometrische Korper im Alltag — Spiel — M5
Das Material M5 sollte in Partnerarbeit bearbeitet werden. Die Schiiler sollen mit dem Spiel,

nach den bekannten Memory Regeln, die geometrischen Kdrper mit bestimmten Alltagsgegen-
stdnden verbinden. Die einfache Form des Spiels kann durch das eigenstédndige Anfertigen weite-

rer Karten in seinem Anspruch gesteigert werden. Dazu kann gezeichnet oder aus Zeitschriften

und Werbeprospekten ausgeschnitten werden. Dies stellt ebenso wie Material M4 eine starke
Verbindung von der Mathematik zu dem Alltag der Schiiler her.

Korpernetze — M6 und M7
K6rpermodelle kdnnen durch Kérpernetze oder Kantenmodelle hergestellt werden. Deshalb soll-

ten die Schiiler wissen, wie bestimmte Kdrper aufgeklappt aussehen. Auf'dem Arbeitsblatt sollen

die Schiiler versuchen, die Kérper mit ihren dazugehdrigen Korpérnetzen zu verbinden. Die

Schiiler kénnten auch bei dieser Aufgabe Modellkérper zu Hilfe nehmen.

Ecke, Kante und Fliche — M8

Um Korper beschreiben zu kdnnen, ist es notwendig, sich mit den Begriffen Ecke, Kante und Fl&-

che auseinanderzusetzen. Durch diese Eigenschaftentlassen sich die Korper voneinander unter-

scheiden. Die Schiiler sollen diese Eigenschaften flir die verschiedenen geometrischen Korper

ermitteln. Flir diese Aufgabe sind Modellkorper als*Hilfestellung mdoglich. — M9 und M10

Ansichten geometrischer Korper — M11
Die Vorstellungskraft von Kindern kann nicht friih genug trainiert werden. Die Schiiler sollen sich — M12
in diesem Material vorstellen kdnnen, was sie sehen, wenn sie von vorne oder von oben auf ei-
nen Korper schauen. Da einige Schiiler mit der Vorstellungskraft Schwierigkeiten haben kénnten,
waren Modellkdrper als Hilfestellung in dieser Aufgabe ebenso sinnvoll. —> M13
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