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Arbeitsmaterialien Grundschule

Teil 2.8 Fernsehen und Computer 2.8.3
Meine ersten Schritte am Computer 2.8.3.2
2.8.3.2 Meine ersten Schritte am Computer
Dietmar Glas
Lernziele:

Die Schiller sollen

3 den Computer auch als Kommunikationsmittel einsetzen.

O auf altersgemalie Weise erklart bekommen, wie ein Computer aufgebaut ist,
O den Computer alsein Arbeitsmittel zur Texterstellung kennen lernen,
O3 den vielfdtigen Einsatzmoglichkeiten eines Computers erkennen, z. B. zul

erechnen oder Zeichnen,

N\

Didaktisch-methodischer Ablauf

\V
f'x Inhalte und Materialien (M)

l. Hinfihrung

DieLehrkraft zeigt einen handschriftlich geschriebenen Text
und einen mit Computer geschriebenen Text vor. Die Schiler
auRRern sich frei zu Inhalten und zur ul3eren'Form.

Alternative:

 DieKinder beantworten einen Fragebogen, der gemein-
sam ausgewertet wird.

 DieKinder erzéhlen von ihren Erfahrungen und Kenntnis-
sen Uber Computer.

Verbalisiert werden:

« unterschiedliche &uf3ere Formen von hand- und mit
Computer geschriebenen Texten,

« Vorerfahrungen und VVorwissen Uber Compuiter,

 Einsatzmdglichkeiten des Computers.

— Fragebogen 2.8.3.2/M 1*

II. Erarbeitung

VieleTeile einer kompletten Computerausstattung sind als
Bilder an der Tafel oder auf dem OHP abgebildet. Die
Schiler versuchen Bilder und Fachbegriffe zuzuordnen.

Die Schuler starten das Schreibprogramm ,, Word* und
lernen Schritt fir Schritt die notwendigen Tétigkeiten und
Moglichkeiten kennen.

Die Schiler probieren selbststéndig verschiedene Mdglich-
keiten des Schreibprogramms aus.

Die Schiler werden mit den wichtigsten Fachbegriffen
vertraut gemacht.

— Computerbilder 2.8.3.2/M 2**

— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 3**

Die Schiller lernen das Offnen eines Schreibprogramms,
seine wichtigsten Werkzeuge und das Abspeichern von
Dateien kennen. AulRerdem erfahren sie die wichtigsten
Funktionen der Tastatur.

— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 4***
— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 5***
— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 6***

lll. Facheribergreifende Umsetzung

()

Die Schiller suchen gekennzeichnete Buchstaben
auf der Tastatur und bilden damit Worter.

Die Schiler setzen den Computer al's Schreibgerat
und Kommunikationsmittel ein.

Orientierungstibungen auf der Tastatur und Wortbildungs-
Ubungen

— Tastatur 2.8.3.2/M 7**

— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 8**

Bilden von Wortern und Sétzen

— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 9**
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2.8.3 Fernsehen und Computer Teil 2.8

2.8.3.2 Meine ersten Schritte am Computer

Die Schuler lesen verschiedene Texte in unter- Die L esetexte berichten Uber die Einsatzmdglichkeiten und
@ schiedlichen Schriftsitzen durch und duRern sich | Fahigkeiten von Computern, aber auch tber deren Grenzen.
Uber Lesbarkeit und &uf3eren Eindruck. — Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 10*

Die Schiiler starten den Taschenrechner, erlernen | Die Schiiler lernen das Offnen des Taschenrechners und

@ seine Bedienungsweise und setzen ihn als seine wichtigsten Rechenfunktionen kennen.
Kontrollinstrument firr eigene Rechnungen ein. — Taschenrechner 2.8.3.2/M 11**

— Arbeitshlatt 2:8.3.2/M 12**

— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 13**

: Die Schiller starten das Zeichenprogramm ,, Paint* Die Schiiler lernen das Offnen des Zeichenprogramms
Rﬁ und probieren die wichtigsten Funktionen aus. Sie | Paint* und seine wichtigsten Funktionen kennen.
bekommen Anregungen selbststéndig Zeichnun- — Raint 2.8.3.2/M 14**

gen mit dem Computer auszuf iihren. —Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 15**
— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 16***
Die Schiler lesenin verteilten Rollen den<Text. Die Schler erfahrenin vereinfachter Form die Funktions-
Der Text kann auch szenisch dargestellt werden. weise eines Computers.
— Arbeitsblatt 2.8.3.2/M 17*
Materialienfir Freiarbeit Memory zum Einprégen von Fachbegriffen

— Arbeitsblatt, Freie Arbeitsmaterialien 3.8.3/M 3*

Maus-Spiele als Konzentrations- und K oordinations-
Ubungen
— Arbeitsblatt, Freie Arbeitsmaterialien 3.8.3/M 4***

Tipp: Klassenlektire

I e Volk, Roland: ,, Schritt fir Schritt computerfit! Ein PC-Praxisbuch fur Grundschiler”, ArenaVerlag, Wirzburg
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Teil 2.8 Fernsehen und Computer 2.8.3
Meine ersten Schritte am Computer 2.8.3.2/M1*

2

Fragebogen T4
Lies die Fragen genau durch und kreuze die richtige Antwort an.
1. Gibt es bei euch zu Hause einen Computer? [ ]ia [ ]nein
2. Besitzt du zu Hause einen eigenen Computer? [ ]ia [ ]nein

3. Darfst du manchmal an den Computer‘deiner Eltern oder Geschwister?

[ ]ja [ ]nein

4. Was machst du, wenn du zu Hause am Computer sitzt? Kreuze nur die
Sachen an, die du alleine mity\dem Computer machen kannst.

[ ] Computerspiele [:I Lernprogramme [ ] schreiben

[ ] rechnen [ ] zeichnen [ ] DVD schauen

D im Internet surfen D andere Sachen

5. Wer hat dir zu Hause schon etwas am Computer beigebracht?

6. Wie gut kennst du dich schon am Computer aus?
[ ] Ich kann den Computer schon alleine herunterfahren.

[ ] Ich kann mit der Maus einen Doppelklick machen.

4

Ich kann ein Programm &6ffnen und schlieBen.

Ich kann alleine eine Datei 6ffnen. @

Ich kann schon eine Datei abspeichern.

1 O O O

Ich kann auch auf Disketten Dateien 6ffnen oder abspeichern.

[ ] Ich kann auf dem Monitor ein Fenster vergroBern oder verkleinern.
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2.8.3 Fernsehen und Computer Teil 2.8
2.8.3.2/M2** Meine ersten Schritte am Computer

Die Teile einer Computeranlage
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