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Arbeitsmaterialien fiir Erzieherinnen und Erzieher
Kinder spielend fordern, Wissen spannend vermitteln! — Kreative Ideen und Materialien fiir
Krippe, Kindergarten, Kita und Hort

Produkthinweis

Dieser Beitrag ist Teil einer Printausgabe aus der ,Kreativen Ideenbdrse Kindergarten"

der Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage (Originalquelle siehe FuBzeile des Beitrags)
» Alle Beitrage dieser Ausgabe finden Sie hier.

Piktogramme

In den Beitrdgen werden — je nach Fachbereich und Thema — unterschiedliche
Piktogramme verwendet.

» Eine Ubersicht der verwendeten Piktogramme finden Sie hier.

Haben Sie noch Fragen?
Unser Kundenservice hilft lhnen gerne weiter:
Schreiben Sie an info@edidact.de oder per Telefon 09221/949-204.
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E.-C.-Baumann-StraBe 5 - 95326 Kulmbach m go fach
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Bewegung

Bekannte Spiele neu erfinden

Erfahrungsschwerpunkt:

Sprachschatzerweiterung

Forderschwerpunkte: Korpererfahrung
Reaktionsfahigkeit
Schnelligkeit
Anspruch: mittel
Alter der Kinder: ab 3 Jahren
Anzahl der Kinder: 12 bis 20 Kinder
Raumliche Voraussetzungen: Bewegungsraum
Materialien: Tamburin
Reifen
Decken/Tucher
Kosten: -
Vorbereitung: 5 Minuten

Durchfiihrungszeit:

30 bis 45 Minuten

Vorbereitung:

Die padagogische Fachkraft legt die Materialien im Bewegungsraum griffbereit.

Einstimmung:

Die Kinder finden sich im Sitzkreis zusammen.

Heute mochte ich mit euch zusammen eure Lieblingsspiele spielen. Aber nicht so, wie
wir sie immer spielen, sondern ich mochte sie vorher mit euch neu erfinden.

Zunachst werden sich die Kinder fragen, was mit ,neu erfinden” gemeint ist. Dies kann die pada-
gogische Fachkraft dann erklaren.

Um ein bekanntes Spiel neu zu erfinden, kdnnen wir verschiedene Dinge hinzufiigen
oder weglassen. Es kdnnen auch neue Namen erfunden werden. Oder Spiele konnen
schwieriger oder leichter gemacht werden.

Um es den Kindern ganz klar werden zu lassen, wird am besten einfach begonnen.
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