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Wirfelspiele fiir zwischendurch
Jahrgangsstufen 3+4
Sophie B6hme

Kompetenzen und Inhalte
(

Sachkompetenz: ¢ in diesem Zahlenraum das Stellenwertsystem verstdndig nu

e sich im Zahlenraum durch Vergleichen von Zahlen, Ordnen
stellen von Zahlen orientieren

e Zahlen unter der Benutzung der Begriffe ,gerade®

e Strukturen und Muster erzeugen

e Rechenvorteile, Rechenregeln, Rechenstrategie
schreiben sowie beim Rechnen anwenden

¢ Grundaufgaben aller Grundrechenoperationen

Methodenkompetenz:

Sozialkompetenz:

personale Kompetenz:

N\ J
Geometrie Groflen

° e Schitzexperte

e Schreckliche 1 e Wer hat die langste Gesamtstrecke?

e Gerade und ungerade ¢ Kalenderspiel

e Fang mich! e Geld wiirfeln

o Wiirfelbingo

e Nachbar gesucht

e Uber den Berg
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Wairfelspiele fur zwischendurch
Unterrichtsplanung

Hinfliihrung

Der Wiirfel spielt in der Welt der Kinder schon {iber Generationen hinweg eine wichtige Rolle.
Oft gehort ,,Mensch drgere dich nicht“ zu den ersten Brettspielen, die Kinder lernen. Bei diesem
Spiel ist der Wiirfel Antrieb fiir die Spielsteine. Er entscheidet iiber Sieg oder Niederlage. Die
Anzahl der Augen ist {iberschaubar und allein damit ldsst sich schon sehr frith das simultane Er-
fassen von Mengen spielerisch trainieren. Doch Wiirfel gehren nicht nur ins Kinderzimmer. Sie
bilden eine solide Grundlage fiir den Mathematikunterricht. Mithilfe von Wiirfeln kann gebaut
und gerechnet werden. Sie sind klein, leicht und bieten diverse Chancen, um spielerisch Kompe-
tenzen zu fordern. Aus diesem Grund sollte ein Satz Wiirfel in keiner Lehrertasche und in kei-
nem Klassenraum fehlen.

In diesem Beitrag finden Sie diverse Moglichkeiten, unterschiedlichste Bereiche der Mathematik
mit dem Wiirfel zu entdecken. Die Spielanregungen bieten sich auch hervorragend fiir spontane
Vertretungsstunden an, da es nicht nétig ist, sich langfristig und umfassend darauf vorzubereiten.
Meist reichen Stifte, Papier und natiirlich Wiirfel.

Ubung
Die sich anschlieRenden Materialien eignen sich zum Teil als Wiederholung, aber auch als
stieg in die diversen Inhalte.

Die Arbeitsbldtter konnen Teil eines Stationsbetriebs sein oder auch fij
die schneller fertig sind mit ihren reguldren Aufgaben.
Prinzipiell lohnt es sich, im Voraus Regeln fiir die Arbeit mit Wiirfeln auf:
Schiiler nicht gestort werden, sollte auf die Lautstdrke geachtet werden. Die
gern, indem auf einer weichen Unterlage (Heft, Moosgummi etc.
dings auch spezielle Fliisterwiirfel aus Schaumstoff, deren Ansc
Damit die Wiirfel nicht standig auf den Boden fallen, macht es
feln. Dazu konnen z.B. die Deckel von Schuhkartons genutzt

Zwillinge
Dieses Spiel fordert die Schiiler auf, gleiche Aug
ren. Natiirlich kann die Anleitung auch abgewa

dieren zu trainie-

man auch nur mit Drillin- — M1
cheiden kann, ob man die

Punkte zum eigenen Konto addieren will i i ieren mdchte.

Duell der Vierecke
Dieses Spiel bereitet nicht nurSpe h die Kenntnis, dass nicht immer das grolte

Wiirfelkunst )
Auch in Klasse a iileffiydas saubere Zeichnen schwer. Deshalb ist Ubung da-

Spiegeln
Anderen Kindern ein gabe stellen, macht vielen Schiilern Spal8. Gemeinsam lernt es sich zu-

dem oft leichter. Dieser Vorteil kann beim Spiel Spiegeln genutzt werden. Dabei sollte aber auch — M4
beachtet werden, dass die Anordnung der Wiirfelaugen gespiegelt wird. Ein gemeinsames Bei-

spiel kann vor Fehlern diesbeziiglich schiitzen. Zur Selbstkontrolle dient der Spiegel.

Kalenderspiel

Sich im Kalender zu orientieren, will gelernt sein. Dieses Spiel wire also durchaus auch eine Op-

tion flir den Sachkundeunterricht. Zudem trainieren die Kinder hier, die Zahlen geschickt durch — M5
Rechenoperationen mit einem Datum zu verkniipfen.

Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co.KG, 95326 Kulmbach



Waiirfelspiele fur zwischendurch
Unterrichtsplanung

Geldwiirfeln

Der Umgang mit Geld ist ein wesentlicher Bestandteil unseres Alltags. Umso wichtiger, dass die

Kinder diesen einiiben. Dazu gehdrt auch, dass sie wissen, welche Geldscheine und Miinzen es — M6
wirklich gibt. Sinnvoll ist es, eine Ubersicht fiir schwiéchere Schiiler bereitzuhalten. Als Differen-
zierung nach unten koénnte die Spielanleitung auch verlangen, dass die Betrdge einfach gelegt
werden — ohne die Einschrankung so wenig Geldscheine und Miinzen wie moglich zu nutzen.

Ich sag'‘s dir!

Sich orientieren zu kdnnen, hilft bei der Bewdltigung des tdglichen Lebens. Ebenso wie anderen
genau zuzuhoren. Diese beiden Fahigkeiten schult das Spiel. Sich verstdndlich und korrekt aus- — M7
zudriicken ist ebenso wichtig, um hier zu gewinnen.

Wer hat die lingste Gesamtstrecke
In Klassenstufe 3/4 sollte den Kindern der Begriff ,,Strecke” geldufig sein. Nachdem diesg
wiederholt wurde, kann es auch schon losgehen. Bei diesem Spiel spielt prézises Zeick
wichtige Rolle. Einige Tipps diesbezliglich finden sich auf dem Material. Der Unte

oder auf den FuBboden zu legen.

Schreckliche 1
Spielen ist oft sehr eng mit Gliick und Risikobereitschaft verbunde
Schreckliche 1. Wer zu viel wagt, verliert Punkte. Wer sich ni
auch die Frustrationstoleranz auf die Probe gestellt.

— M9

Gerade und ungerade
Miteinander zu arbeiten ist hier mdglich. Beim Spielen tischen Sinn vor al-
lem ums Multiplizieren. Da die Zahlen dabei nen, diirfen die Kin- — M10
der ein Schmierblatt zu Rechen nutzen. Di ade“ sollten dazu noch
einmal wiederholt werden.

Schitzexperte
Durch diese Ubungen gewinne g auf das Einschdtzen von Léngen.
Wichtig ist, dass z.B. den Kin i erdte angeboten werden (Tafellineal, — M11

Zollstock, BandmaQ...). Bevor mit iel begonnen wird, sollte gekldrt werden, wie man die
¢ und gewdirfelten Zentimetern errechnet.

m Runden. Es sollte einmal an einem Beispiel geiibt wer- — M12

jel zum Festigen und Wiederholen der Malfolgen. Es geht aber auch um strategi- — M13
darum, den Uberblick zu bewahren.

Wiirfelbi
Bingo ist ein Evergreen der Unterrichtsspiele und kann sehr vielfdltig eingesetzt werden. Wichtig — M14
ist, dass die Kinder bedenken, dass die gestrichenen Zahlen in einer Linie stehen miissen.

Uber den Berg

Hier geht es nicht nur ums Rechnen an sich, sondern um die Fahigkeit, Zahlen und Rechenzei-

chen clever zu kombinieren. Die Schiiler kénnen mit einem Wurf viele Zahlen abstreichen. Wich- — M15
tig ist jedoch, dass sie sie der Reihe nach abhaken. Es muss also zu Beginn immer erst eine Auf-

gabe mit dem Ergebnis 1 gefunden werden, dann 2.... Jeder Schiiler entscheidet selbst, wann er

seinen Spielzug beendet.
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Wairfelspiele fur zwischendurch
M1 ©0

Zwillinge

CSpieler: 2 Material: 5 Wiirfel, Papier )

~

Erreiche die 1000, indem du wirfelst. Hast du eine
doppelt, darfst du sie als Punkte aufschreib
zum Beispiel 4-3-3-6-4 gewdrfelt, darfst du
33 als Punkte aufschreiben. So hdtte
in dieser Runde. Wiirfelst du aber
leer aus. Die Punkte werden nac
addiert. Wer zuerst die 1000 erreic
Ein Drilling ist ein Glécksf
3, zdhlt die 333.

Spieler 1

Spieler 2
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