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Schone neue Arbeitswelt - Digitalisierung als
Bedrohung oder Chance fiir eine lebenswerte Zukunft?

Teil 3: Gesellschaft der Bundesrepublik Deutschland

3.35

Schone neue Arbeitswelt - Digitalisierung als Bedrohung

oder Chance fiir eine lebenswerte Zukunft?

Kompetenzen und Unterrichtsinhalte:

Die Schilerinnen und Schiiler sollen

+ zentrale Begriffe einer digitalen Arbeitswelt kennenlernen,

deren Fo

# das Potential des Internets der Dinge erarbeiten,

¢ Herausforderungen der Digitalisierung fur die eigene Zukunft erortern,

¢ den Wandel der Arbeits- und Berufswelt mit Fokus auf die Digitalisierung
erortern,

¢ den Wandel der Arbeitswelt an konkreten Beispielen nachvollziehe

# eigene Erwartungen an die zukilinftige Arbeitswelt kritisch hinte

¢ die Entwicklungsschritte von der Industrie 1.0 zur Industrie 4.0 |

¢ am Beispiel des autonomen Fahrens die Veranderungen der zukunfti
ziehen konnen,

¢ ethische Probleme des autonomen Fahrens be

¢ die Zukunft der Arbeit erortern,

¢ die Folgen der Digitalisierung fur die eigene Berufs

+ wirtschaftliche und gesellschaftliche Zusam a

* Schliusselqualifikationen fur die digitale AWbesch n kénnen

I. Digitalisierung im Alltag der Schiiler

Eine fiktive Geschichte dienit als Einstieg in
diese UnterrichtseinheitgDie Schuler setzen
sich mit der Vernetzung ihrernLebenswelt'und
grundlegenden Beggifflichkeiten,auseinander.
AnschlieBend wérden mithilfe verschiedener
Matetialien dié¢ Herausforderungen'und die
Potentiale des Internet of Things (IoT) arbeits-
teilig‘erarbeitet, diskutiert und abgewogen.
Die Schuler sollen @m Ende ihre Ergebnisse

im Plenum vergleichen.

Eingeleitet durch eine Blitzlichtrunde und
unterstltzt durch mehrere Zitate, machen sich
die'Schiiler Gedanken zu (ihrer) zukinftigen
Arbeitswelt. Davon ausgehend notieren die
Schiiler ihre Erwartungen auf weillen und
Angste auf roten Kartchen und erstellen
gemeinsam ein Cluster an der Tafel. Der
kurze Film kann als Impuls oder zur Vertiefung
dienen.

Als Hausaufgabe informieren sich die Schiiler
uber die historische Entwicklung hin zur Indus-
trie 4.0. Als Sicherung dient ein Schaubild.

Didaktisch-methodischer Ablah Wnd Materialien (M)

— Intelligente Kiichengerite unter sich/
M1a bis c (Text)

— Potentiale des Internets der Dinge/
M2a und b (Schaubild, Film, Text)

— Herausforderungen des Internets der

_ Dinge/M3a und b (Text)

" Losungen/M4 (Tafelbild)

— Angst vor der Arbeitswelt 4.0/M5
(Vorlage)

— Der Wandel der Arbeitswelt/M6
(diachrone Bilder, Arbeitsblatt)

— ,Schone neue Arbeitswelt”’/M7a

_ (Arbeitsblatt, Film)

V" Lésungen/M7b (Tabelle)

" Lésungen/M8 (Tabelle)

— Die Entwicklung hin zur Industrie 4.0/
M9 (Film)

— Losungen/M10 (Schaubild, Film)
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Schone neue Arbeitswelt - Digitalisierung als 3.35
Bedrohung oder Chance fiir eine lebenswerte Zukunft? ]

Teil 3: Gesellschaft der Bundesrepublik Deutschland

die negativen Auswirkungen der Digitalisierung
abfedern konnte. Eine Bewertung dieser Ansatze
bietet sich hier an.

IV. Konsequenzen der Digitalisierung fiir
die eigene Berufswahl

Am Ende dieser Einheit sollen sich die Schiler | - Anforderungen im Zeichen de
mit ihrer eigenen zukinftigen Berufswahl an- _ lisierung/M25a und b

gesichts der Herausforderungen durch die Di- | ¥
gitalisierung auseinandersetzen.

Als Langzeit-Hausaufgabe konnen die Schuler
einen Berufsorientierungstest im Internet ma-
chen und ihre Ergebnisse digital oder analog
prasentieren.

Eine Ubersicht zu verschiedenen Studien- und
Berufstests schlie3t diese Unterrichtseinheit ab.

Literatur:

e Bundesministerium fiir Arbeit und Soziale
¢ Dinse, Sascha: Industrie 4.0: Arbeitswelt
Schulbuchverlag, Paderborn 2018.

0, Berlin 2014.
erung der Arbeit, Westermann

nds — Arbeitsraum — Menschen —

“Arbeiten 4.0; https://www.arbeitenviernull.de/
und Forschung: Wissenschaftsjahr 2018, Berufe im Wandel;

e Bundesministerium fur Bi
1 2018/

https://www.

digitalen Version auf www.edidact.de unter Sekundarstufe — Sozialkunde/Politik
Sekundarstufe | = Gesellschaft der Bundesrepublik Deutschland.
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Teil 3: Gesellschaft der Bundesrepublik Deutschland

Anmerkungen zum Thema:

Diese Unterrichtseinheit bewegt sich im
Spannungsfeld zwischen den Themen
Wirtschaft und Berufsorientierung
am Gymnasium (BOGY). Damit lasst sie
sich ideal im Rahmen des Gemeins€hafts-
kunde- oder Wirtschafts-Unterrichtsin
einer 10. Klasse integrieren.

Die UE soll den Schulern im*Rahmen der

Berufsorientierunggian Gymhnhasien

© Alexander Limbach — stock.adobe.com (BOGY) die M(‘jglichkeit geben, sich mit

dem Wandel der Arbgitswelt durch

die Digitalisierung und den sich daraus ergebenden Chancen und Risiken kritisch auseipander-
zusetzen.

Die Vernetzung verschiedenster Alltagsgegenstdande (Internet of Things), Wearables, Aug-
mented Reality, Smartphones, Onlineshops und Big Data — die ‘Digitalisierung verandert
unsere Welt schon jetzt nachhaltig. Das sollen sich die Jugendlichen zunachstiewusst machen und
uber die Implikationen auf ihre Arbeits- und Berufsweligfiachdenken:

Davon motiviert sollen am Beispiel des autonomen Fahrens die positiven und negativen Aus-
wirkungen auf verschiedenste, von dieser Entwicklung betroffene Akteure thematisiert sowie ethi-
sche und rechtliche Fragen diskutiert werdenaBie Jugendlichen effahren hier exemplarisch die Trag-
weite der Verinderungen durch die/DigitalisierungiAn dieser Stelle des Unterrichtsverlaufs
bote sich eine aulerschulische Lernerfalifing in Fefmieiner Exkursion zu einem Autohersteller, einer
Forschungseinrichtung (FZI Karlsruhe) odereiner Teststrecke an. Je nach Interesse der Schiiler hatte
hier statt dem autonomen Fahref auch der Einsatzg/on Sprachassistenten und kiinstlicher Intelli-
genz, der Einsatz von Augmentéd Reality oderRebétern im Pflegebereich exemplarisch thematisiert
werden konnen.

Nach der technologis€éhen Perspektive ind den Uberlegungen am konkreten Beispiel wird im
nachsten Schritt eing abstraktere'Pérspektive eingenommen. Durch die Gegeniiberstellung ver-
schiedener Expertenmeinungen erfahren die Schiiler, dass sich die filhrenden Wissenschaftler in
ihrer Meinung zu den Folgen der Digitalisierung ganzlich uneinig sind. Das lebenslange Ler-
nen wird als wichtige Kernkempetenz im Hinblick auf die berufliche Zukunft deutlich. Die Schiiler
setzen sich mit'den Folgen der Digitalisierung und der Rolle bzw. den Mdglichkeiten des Staates bei
der Eindammung hegativer Folgen auseinander.

AbschlieRend réflektieren die Schiiler ihre Uberlegungen zur eigenen beruflichen Zukunft und
ziehen Ruickschlusse auf derzeitige inner- und aullerschulische Weiterbildungs- und Entwicklungs-
moglichkeiten.

Insgesamt empfiehlt es sich, die Einheit vor dem BOGY-Praktikum durchzufiihren. So kénnen die
Schiler ihre Uberlegungen zum Wandel der Arbeitswelt schon in die Wahl des BOGY-Platzes
einbeziehen und das Praktikum vor dem Hintergrund einer sich wandelnden Arbeitswelt reflektieren.

Die Einheit eignet sich thematisch weiter um durch den Einsatz von kollaborativen Methoden

wie das selbststandige Arbeiten mit ZUMPad sowohl| die digitale Grundbildung als auch
die Handlungskompetenz der Schiiler zu starken.
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Kosten der Verkehrsstaus

(Abb,: https://www.vdi-nachrichten.com)

Die roten Bereiche sind die Regionen mit den meisten Staus!

120 Stunden standen deutsche Autofahrer 2018 durchschnitt-
lich im Stau

Staus verursachten)je nach Berechnungsgrundlage zwischen
10 und 100 Mrd. Euro Kosten

Abgase von ca. 1,2 Mrd. Liter Kraftstoff belasten unniitz die
Atmosphare

Mehrkosten fiir Arbeitszeit und Umwege fiir die Unternehmen
in Milliardenhohe

Bis zum Jahr 2030 werden Staus in Deutschland einen volks-
wirtschaftlichen Schaden von 520 Mrd. Euro verursachen

(Nach: WirtschaftsWoche vom 12.2.2019: https://www.wiwo.de)
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