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Didaktische Informationen

Mathespiele sind aus dem heutigen Mathematikunterricht der Grundschule kaum
noch weg zu denken. Egal ob als Einstieg zur Akfivierung der mathematischen
Inhalte, oder als Abschluss zum Ende der Stunde — Mathespiele bieten den perfekten
Ausgleich zum oft trockenen Mathematikunterricht.

Die Schulerinnen und Schuler wiederholen bei verschiedenen Spielen nicht nur den
aktuellen Stoff, sondern werden durch den Wettbewerbscharakter zu
motiviert.

dem Material frainiert werden.

Des Weiteren laden Mathespiele dazu ein, dass sich alle Kindé
schwdchere Schilerinnen und Schiler kdnnen jhre St o

Zur Orientierung ist das Material in drei verschi

Im ersten Block sind Konzentrationsspie
breite Auswahl von Spielen fUr den U
einige Spiele zum Abschluss des Uniggicht
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A: Konzentrationsspiele

Schnick, schnack, schnuck- Spezial!
Daver:

- Ca. 5 Minuten
Material:

- Kein zusatzliches Material notwendig
Jahrgangsstufen:

- 1.-4.Klosse
Vorbereitung:

len zwischen
Sieger- und eine

Die Kinder spielen zu zweit. Es wird den Kindern
Schere, Stein und Papier wahlen kdnnen. Gemei
Verliererpose festgelegt.

Ablauf des Spiels:

Die Kinder spielen eine Runde schnick, s ck, schauck. Sofort muss der Gewinner
die Gewinnerpose machen und rlier rerpose.

Gewonnen hat das Kind, wel
hat und nicht das Kind,
hat.

Spiel zuerst die richtige Pose gemacht
schnick, schnack, schnuck gewonnen
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Ein Pinguin mit zwei Beinen
Daver:

- Ca. 5-10 Minuten
Material:

- Kein zusatzliches Material notwendig
Jahrgangsstufe:

- 1.-2.Klasse
Vorbereitung:
Alle Kinder stellen sich hinter inren Stuhl.
Ablauf des Spiels:
Es geht der Reihe nach:
Kind 1: ,,Ein Pinguin..."
Kind 2: ,mit zwei Beinen..."
Kind 3: ,,fallt ins Wasser."
Kind 4: ,,plumms.*
Kind 5: ,,Zwei Pinguine..."
Kind é: ,mit vier Beinen..."
Kind 7: ,fallen ins Wasser.*

Kind 8: ,,plumms.*
Etc.

Sagt ein Kind etwas Falsc muss sich das Kind hinsetzen. Das Kind, das am Ende

noch steht. hat

n kann ein Tier mit 4 oder noch mehr Beinen genommen
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