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Geschichtstest mit Erwartungshorizont

DIDAKTISCHE HINWEISE ZUM EINSATZ DIESES MATERIALS

Mit dem vorliegenden Test haben Sie die Méglichkeit, die Uberpriifung des
Lernstands lhrer Klasse mit wenig Zeitaufwand effizient zu optimieren. Sie
kénnen dabei diesen Test einfach unverdndert zum Einsatz bringen, oder
diese gegebenenfalls noch an die speziellen Bedirfnisse Ihrer Schilerinnen

und Schiiler oder an lhren Unterrichtsstil anpassen. Der vorliegend ist

dabei kongruent mit den Anforderungen des Lehrplanes und berticksich
seinem Aufbau aktuelle didaktischen Standards.

Die Nutzung eines solchen Erwartungshorizonts kann be und Anwendung eine
erhebliche Arbeitserleichterung fiir die Lehrkraft bedeuten, sor; i parenz der Benotung

e Der Erwartungshorizont enthdlt zu jeder T ifung ein separates Formular. Dieses

rien, die die SuS in diesem Teilbereich

e Neben den Erwartungsk ufgaben sehen Sie eine Spalte, in der die maximal
zu erreichende Punk ium aufgelistet ist. Direkt daneben befindet sich eine
Spalte, in der Sie Punktzahl der SuS eintragen konnen. Nach jedem

itteln. Ublicherweise sind bei jeder Priifung maximal 100 Punkte
es lhnen leichter, die erreichte Punktzahl in eine Schulnote

stailliert werden. Zudem kann so gewadhrleistet werden, dass die Sinn- und
etationsvielfalt der Schiilertexte nicht durch zu prazise Erwartungen eingeschrankt werden.
enfalls listet der ausfuihrliche Bewertungsbogen im Anschluss noch einmal numerisch alle
des Erwartungshorizonts auf und erldutert diese inhaltlich bzw. veranschaulicht einige
durch treffende Beispiele. Nichtsdestotrotz sollte lhnen insbesondere in den
geisteswissenschaftlichen Fachern bewusst sein, dass es keine Ideallésung gibt und einzelne Kriterien
auch durch unterschiedliche Antworten zufriedenstellend erfiillt werden kénnen!

e Wenn Sie den Erwartungshorizont nicht nur fir die eigene Korrektur, sondern auch zur Ansicht und
Rickmeldung fir die SuS nutzen mochten, sollten Sie die Bewertungsformulierungen unbedingt in der
Klasse besprechen. So kdnnen die SuS trotz der abstrakten Formulierungen verstehen, was von ihnen
gefordert wird. Konstant bleibende Kriterien, die bei jedem Priifungstyp gelten, sollten auf jeden Fall
im Vorfeld geklart werden, doch auch variable Kriterien, die bei einer individuellen Prifung von
Gultigkeit sind, sollten bei Riickfragen erlautert werden.
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Test Geschichte: Antike Lebenswelten — Die griechische Polis

Name:

Datum:

Erreichbare Punktzahl: 100 Erreichte Punktzahl: Note:

Inhalt:

Die grof3e Kolonisation

Die athenische Gesellschaft

Wer hat das Sagen in Athen?

Sparta - ein Kriegerstaat

Der Glaube der Griechen

Bearbeitungsdauer: is 120 en

Methode:
Bilder lesen und interpretieren

Eine Textquelle untersuchen

Anzahl Aufgaben: 20
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Aufgaben
DIE GROSE KOLONISATION

1. Was ist eine Kolonie?

en auf der Karte (M1) mit den Namen aus der nachstehenden
ehle Stadte Athen und Sparta an der richtigen Stelle in die Karte

Massilia - Neapolis - Olbia.

Kolonien Byzantion und Neapolis heute heiBen und in welchen
en Staaten sie liegen.

4. Welche Rolle spielte die Stadt Delphi bei der Griindung einer Kolonie?

SCHOOL-SCOUT.DE
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5. Weshalb haben die Menschen in Griechenland in der Zeit der Kolonisation ihre Heimat
verlassen? Warum verlassen heute Menschen weltweit ihre Heimat? Vergleiche die

Ursachen damals und heute und notiere sie stichwortartig in der Tabelle unten.

In der Zeit der Kolonisation verlieBen Menschen
in Griechenland ihre Heimat, weil ...

2.)
_ 3.)
DIE ATHENISCHE GESELL FT : ,
olis?

snschen, weil ...

6. Was bedeutet der Be

O

je Klassen kannte der antike Stadtstaat Athen?
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