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shorizont mit Bewertungsschliissel

die Korrektur transparenter

zuséatzlich eine ausfiihrliche



SCHOOL-SCOUT [@ Test: Die romische Antike Seite 2 von 22

Geschichtstest mit Erwartungshorizont

DIDAKTISCHE HINWEISE ZUM EINSATZ DIESES MATERIALS

Mit dem vorliegenden Test haben Sie die Méglichkeit, die Uberpriifung des
Lernstands lhrer Klasse mit wenig Zeitaufwand effizient zu optimieren. Sie
kénnen dabei diesen Test einfach unverdndert zum Einsatz bringen, oder
diese gegebenenfalls noch an die speziellen Bedirfnisse Ihrer Schilerinnen

und Schiiler oder an lhren Unterrichtsstil anpassen. Der vorliegende Tes
dabei kongruent mit den Anforderungen des Lehrplanes und berlicksichtigt i
seinem Aufbau aktuelle didaktischen Standards.

ein separates Formular. Dieses
die die SuS in diesem Teilbereich

e Der Erwartungshorizont enthdlt zu jeder Teilau
Formular beinhaltet jeweils aufgabenrelevante Be

generellen Darstellungsleistung der
Stiick fur Stiick anhand des Erwartu

ben sehen Sie eine Spalte, in der die maximal
ufgelistet ist. Direkt daneben befindet sich eine

e Neben den Erwartungskriteri
zu erreichende Punktzahl fi

Schritt auch die allgemeine Darstellungsleistung addieren und
. Ublicherweise sind bei jeder Priifung maximal 100 Punkte

ert werden. Zudem kann so gewahrleistet werden, dass die Sinn- und
ionsvielfalt der Schilertexte nicht durch zu prazise Erwartungen eingeschrankt werden.
lls listet der ausfiihrliche Bewertungsbogen im Anschluss noch einmal numerisch alle
Erwartungshorizonts auf und erldutert diese inhaltlich bzw. veranschaulicht einige
h treffende Beispiele. Nichtsdestotrotz sollte lhnen insbesondere in den
schaftlichen Fachern bewusst sein, dass es keine Ideallésung gibt und einzelne Kriterien
auch durch unterschiedliche Antworten zufriedenstellend erfiillt werden kénnen!

e Wenn Sie den Erwartungshorizont nicht nur fir die eigene Korrektur, sondern auch zur Ansicht und
Rickmeldung fir die SuS nutzen mochten, sollten Sie die Bewertungsformulierungen unbedingt in der
Klasse besprechen. So kdnnen die SuS trotz der abstrakten Formulierungen verstehen, was von ihnen
gefordert wird. Konstant bleibende Kriterien, die bei jedem Prifungstyp gelten, sollten auf jeden Fall
im Vorfeld geklart werden, doch auch variable Kriterien, die bei einer individuellen Prifung von
Gultigkeit sind, sollten bei Riickfragen erlautert werden.

SCHOOL-SCOUT.
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Test Geschichte: Antike Lebenswelten - die romische Republik

Name:

Datum:

Erreichbare Punktzahl: 100 Erreichte Punktzahl: Note:
Inhalt:

Die Entstehung Roms

Ein Stadtstaat wird zum Weltreich

Am Limes

Wer regiert in Rom?

Wer war Julius Caesar?

Methode:

Bilder lesen und interpretieren

Anzahl Aufgaben: 16

Bearbeitungsdauer: 6

SCHOOL-SCOUT.DE
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Aufgaben

DIE ENTSTEHUNG ROMS

M1 Die kapitonische Walfin sdugt die Knaben Romulus und Remus
(diese wurden spiter zu der Figur hinzugefiigt)
(commons.wikimedia.org / gel rei)

1. Sieh dir M1 an. Uberpriife, ob die Aussagen wah eich der Sagen
angehoren.

Aussage iiber die Griindung Roms Sage oder Wirklichkeit?

1 Wo sich heute die Stadt Rom befindet wurden die
im Fluss Tiber in einem Korb ausgesetzt. Koni i te damit
verhindern, dass sie ihm den Thron streiti i en nicht,

Tiber nieder. Auf den
mit Lehmhausern und
eg, Ndahe des Meeres)

2 Bereits 1000 v. Chr. lieRen sich viel
sieben Higeln von Rom bauten_si
Grabanlagen. Die gilinstige La
ermoglichte ein rasches Wa

Konig). Die Etrusker hatten eine hohe Kultur und waren sehr
in den Bereichen der Metallverarbeitung, der Schriftkunde und

7 willingsbriidern kam es zum Schreit. Sie konnten sich nicht
einigen, we r neuen Stadt einen Namen geben und Konig sein sollte. So
gingen die Brider als Feinde auseinander.

8 Remus lachte tber die Bemihungen von Romulus, der eine Stadtmauer bauen
wollte. Romulus wurde daraufhin so wiitend, dass er seinen Bruder erschlug.

9 Nun war Romulus Alleinherrscher der neuen Stadt. Sie wurde nach ihm Rom
genannt. Das war im Jahre 753 vor unserer Zeitrechnung.

10 Im Jahr 510 v. Chr. gelang es den Romern, den letzten etruskischen Konig, der

ein Tyrann war, zu vertreiben und die Monarchie zu beenden. Rom entwickelte
sich schnell zu einer groRen Stadt mit einer Stadtmauer und vielen Gebduden
aus Stein.

SCHOOL-SCOUT.DE
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EIN STADTSTAAT WIRD ZUM WELTREICH

M2 - Die Ausbreitung des
(commons.wikimedia.or;

2. Vervollstindige die Ortsnamen au
nachstehenden Liste.
Augusta Treverorum - Byzantium - Colonia Al

3. Schreibe auf, wie die
liegen. Trage deine Erge

Ehemalige Heutiger Stadtename (Land)

Lutetia
Massilia
Toletum

Vindobona

SCHOOL-SCOUT.)






