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Arbeitsmaterialien fiir Erzieherinnen und Erzieher
Kinder spielend fordern, Wissen spannend vermitteln! — Kreative Ideen und Materialien fiir
Krippe, Kindergarten, Kita und Hort

Produkthinweis

Dieser Beitrag ist Teil einer Printausgabe aus der ,Kreativen Ideenbdrse Kindergarten"

der Mediengruppe Oberfranken = Fachverlage (Originalquelle siehe FuBzeile des Beitrags)
» Alle Beitrage dieser Ausgabe finden Sie hier.

Piktogramme

In den Beitrdgen werden — je nach Fachbereich und Thema — unterschiedliche
Piktogramme verwendet.

» Eine Ubersicht der verwendeten Piktogramme finden Sie hier.

Haben Sie noch Fragen?
Unser Kundenservice hilft lhnen gerne weiter:
Schreiben Sie an info@edidact.de oder per Telefon 09221/949-204.

Ilhr Team von-eDidact

Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG

E.-C.-Baumann-Strae 5 - 95326 Kulmbach m go fach
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Bewegung

Fihlmemo
Erfahrungsschwerpunkt: e Korpererfahrung
Forderschwerpunkte: » taktile Wahrnehmung

e Merkfahigkeit
» Wortschatzerweiterung

Anspruch: e gering

Alter der Kinder: e ab 3 Jahren

Anzahl der Kinder: e 10 bis 14 Kinder

Raumliche Voraussetzungen: e Gruppen- oder Bewegungsraum
Materialien: = viele kleine Stoffbeutel 0.A.

= viele verschiedene Gegenstande
(von jedem drei Stiick)

» lIgelballe
Kosten: - -
Vorbereitung: e 5 Minuten
Durchfiihrungszeit: e ca. 45 Minuten

Im Vorfeld muss das Fihimemo vorbereitet werden. Dazu konnen kleine verschlieRbare Beutel ge-
fullt werden. Von jedem zu erfihlendem Gegenstand gibt es wie beim normalen Memory auch
zwei Stick. Zum Anschauen sollte dieser Gegenstand auch noch einmal ohne Beutel vorhanden
sein. Mochte man das Spiel haltbar machen und immer wieder verwenden, kénnen die Gegenstan-
de auch in eine undurchsichtige Stoffhiille eingenaht werden. Wichtig ist, dass sich die Beutel oder
Stoffhillen optisch nicht voneinander unterscheiden lassen.

Tipp:

Als Fullung fiir das Fihlmemo eignen sich alle moglichen Gegenstande. Das
konnen Dinge aus der Natur wie Steine, Stocke oder Zapfen sein. Es eignen sich
Spielzeuge wie Bausteine oder Spielfiguren aus dem ,Mensch argere dich nicht”
sowie kleine Autos. Aber auch Stifte, Pinsel, Klammern, Taschentlicher, Strick oder
Watte konnen als Flllung dienen.

Vorbereitung:

Die padagogische Fachkraft legt die Flihlsackchen und die passenden Gegenstande ohne Sackchen
in einem Sitzkreis bereit.
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