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Herausgeberbrief

MINT - dahinter steckt mehr als nur eine Farbe. MINT ist die Abkiirzung fiir die Ficher Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaften und Technik. Diese Handlungsfelder sind ein wichtiger Baustein fiir unsere Zukunft. Genau aus diesem
Grund ist eine friihzeitige und kontinuierliche Férderung schon im Grundschulbereich essenziell. Dort geht es in erster Linie
darum, Interesse und Spal an diesen Inhalten zu wecken. Kinder sollen die Chance bekommen, ihre Umwelt zu verstehen,
indem sie naturwissenschaftlich-technische Phdnomene und Probleme erschlieBen. Dabei werden die Lebenswelt und die
Alltagserfahrung der Kinder bestmoglich einbezogen. In dieser Sonderausgabe der Kreativen Ideenbdrse stehen vielféltige
Inhalte aus den Bereichen Biologie, Informatik und Mathematik bereit.

Unsere Lebenswelt erfordert ein gewisses Mal3 an biologischer Allgemeinbildung. Jeden Tag nutzen wir

miteinander bewundern und Gemeinsamkeiten herausfinden.

Der Beitrag zum Bereich Mathematik bringt spielerische Aufgaben in den Unterric
konnen nicht nur mathematische Inhalte trainiert werden, sondern auch wesentli
genaues Hinschauen. Die Themen der Puzzles sind dabei so yielfdltig, i

einflieBen und schon in Klasse 1 erste Erfahrungen damit ge

Keine Scheu vor Informatik in der Grundschule — auch dieses Zie
Es bedarf ndmlich keiner Hightech-Ausstattung, um mit den Schii zu sammeln. So kdnnen schon
Kinder in Klasse 1 und 2 programmieren lernen und verst i geht: zum Beispiel indem sie Befehlsketten
in Form von Bildern auflegen und ausfiihren. Weitere Id g finden sich auf den folgenden Seiten.

Probieren Sie es aus, lassen Sie sich darauf ein — MINT i undschule gelingen!

Herzlichst

Grundschule 1 bis 4, Sonderausgabe 2020/2021



Erlauterungen zum Werk

Zum Aufbau der Unterrichtssequenzen

Zu Beginn jeder Unterrichtssequenz finden Sie einen Uberblick iiber die wichtigsten Kompetenzen (Sach-, Methoden-,
Sozial- und personale Kompetenz), die Unterrichtsinhalte und Materialien des Beitrags. AnschlieBend werden in der
Unterrichtsplanung die Erarbeitung des Themas, von der Hinflihrung bis zu facherverbindenden Vorschldgen, sowie die
Inhalte der Materialien in Kiirze erldutert. Der Materialteil bietet Ihnen Kopiervorlagen, Arbeitsblétter, Lesetexte, Lieder,
Bastelanleitungen, Experimente, Farbfolien u.v.m. Piktogramme und Zifferbuttons zeigen Ihnen sofort, zu welchem
Fachbereich die Materialien gehoren und fiir welche Jahrgangsstufen sie geeignet sind. Die Ubersicht iiber die verwendeten
Piktogramme und Symbole finden Sie auf der folgenden Seite.

Zu den Autorinnen und Autoren dieser Ausgabe

Maik Lange studierte an der Technischen Universitdt Dresden und der Fachhochschule Se ) arpeitet er in
emem Erfurter Unternehmen als IT- Experte Im Rahmen semer berufli aftig . Sicherheits

Thre Meinung ist uns wichtig! Wir,

- J




Herausgeberbrief

Ubersicht iiber die verwendeten Piktogramme und Symbole

Deutsch

Mathematik ‘ 2>
% Sachunterricht

Kunsterziehung & Werken

Musikerziehung

S \\/// Sport & Bewegung

Religion & Ethik

erial empfohlen fir die Jahrgangsstufen 3/4

- Materialhinweise
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Erlauterungen zum Werk

,b\‘r
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Inhaltsverzeichnis

Bionik — Die Natur als Erfinder

ﬁ? Jahrgangsstufen 3+4

Pflanzen und deren besondere Eigenschaften untersuchen e Begriindungen fiir
Naturphdnomene finden ® Zusammenhdnge zwischen Natur und Technik erkennen und
verstehen @ technische Erfindungen und deren Nutzung im Alltag verstehen e Planen und
Durchfiihren von Versuchen e Lernergebnisse in einem Forscherheft festhalten

Einfach programmieren lernen

Jahrgangsstufen 3+4

Funktionsweisen von Computern kennenlernen e Vergleich von Mensc
grundlegende Prinzipien der digitalen Welt kennen und verstehen @ Be
verstehen e Moglichkeiten des Programmierens erkennen e al
erkennen und formulieren ® Vorgehen beim Programmieren nach

Spielerisch lernen mit Mathe
Jahrgangsstufen 3+4

Verschiedene Darstellungen von Zahlen erf;
Grundrechenoperationen geddchtnismaBbi
Lebenswirklichkeit unter Verwendun beschreiben e Uhrzeiten
ablesen und zuordnen e Geldbetrdg dem tédglichen Leben be-
nennen e geometrische Korper und und benennen e Definitionen
zuordnen

inge oder Vorgdnge aus der
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Bionik — Die Natur als Erfinder
Jahrgangsstufen 3+4

Alexandra Schemmann

Kompetenzen und Inhalte

4 )
Sachkompetenz: e Pflanzen und deren besondere Eigenschafte
e Begriindungen fur Naturphénomene finden
e Zusammenhdnge zwischen Natur und Technik
verstehen
e technische Erfindungen und deren
verstehen
Methodenkompetenz: o
[ ]
e Recherchieren m
e Prdsentieren von A
Sozialkompetenz: ¢ mit anderen Ki
° en und auswerten
° rhalb einer Gruppe strukturie-
personale Kompetenz: e
o fern und hinterfragen
oller Umgang mit Natur
- J

Was ist Bionik? Klérung des Begriffs
Kennenlernen zwei verschiedener

Vorgehensweisen

e besondere Eigenschaft der Klette
e Funktionsweise erkldren
e Umsetzungen in der Technik

e besondere Eigenschaften der Kapuzinerkresse
e Funktionsweise erkldren
e Umsetzungen in der Technik

e Gruppenarbeit und Plakatentwurf zu einem
eigenen Naturphénomen
e Vorgehensweise nach der Bottom-up-Methode

Ergebnissicherung: e Forscherbuch
Materialien: o Kletten (im Wald sammeln, Blumenhdndler,
Internet)

e Kapuzinerkresse (selbst anpflanzen,
Blumenhdndler, Internet)

e Plakate, Lupen, Pipetten, Blicher/Infomaterial
Bionik

Grundschule 1 bis 4, Sonderausgabe 2020/2021




Bionik — Die Natur als Erfinder ﬁ
M1

4 )

Mein Forscherheft

BlonIliK

- J
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ﬁ Bionik — Die Natur als Erfinder
M3

Bionik — Was ist das eigentlich?

Das Wort setzt sich aus den Wértern
Bidlogie und Technikl zusammen.

Die Biologie ist eine Wissenschaft, die sich
den Pflanzen, Tieren und dem mensgchlichen
Kérper befasst. Die Technik bescha
mit Gerdten, Maschinen und We

und Techniker
nutzen, um L6

man nicht kopieren,

\ihre Funktio ische Erfindungen zu
verwenden. j

S Was ist fur dich Biologi [ Technik? Schreibe deine Ideen in

die Tabelle.
TECHNIK X

BIOLQGIE
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Bionik — Die Natur als Erfinder
M4 =4

So arbeiten Bioniker und Bionikerinnen

Es sind Wissenschaftler, die sich die Natur ganz genau anschauen,
um die Technik fir uns Menschen weiterzuentwickeln. Sie kennen
sich auf vielen verschiedenen Wissenschaftsgebieten aus. Wenn
sie aber einmal nicht mehr weiterwissen, tauschen sie sich mit
anderen Spezialisten aus (zum Beispiel mit Biologen, Architekte
Physikern, Chemikern oder Materialforschern).

Sie kbnnen nach zwei verschiedenen Methoden arbeitep
Methode gucken sich die Wissenschaftler die Besond
oder einer Pflanze genau an und Uberlegen dann,
Erfindung nutzen kann. Beider Top-down-Meth
ein Problem und suchen dann nach L6

1. Technisches Problem
Frage: Wie kann ich es lésen?

2. Suche nach einem Tier
oder einer Pflanze

Frage: Wie l0st das Tier oder die
Pflanze das Problem?

nische Umsetzung 3. Erkldrung der Funktion

®Wozu kann man die Funk- Frage: Wie funktioniert es?
tion in der Technik nutzen?

4. Technische Umsetzung

Frage: Wie kann man die Funktion
in der Technik umsetzen?

[Qz Erkldrt euch gegenseitig die beiden Methoden. ]

Grundschule 1 bis 4, Sonderausgabe 2020/2021
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