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Kultur & Kunst
Die Bremer Stadtmusikanten — Puppenspiel

Die Bremer Stadtmusikanten — Puppenspiel

Bedeutung von Selbstbestimmung verstehen

sprachliche und kreative Auseinandersetzung mi
dem Inhalt des Marchens

Forderschwerpunkte: Kreativitat
Fantasie
Kommunikationsfahigkeit
Selbstwertgefunhl

Anspruch: hoch

Alter der Kinder: 4 bis 6 Jahre

Anzahl der Kinder: 3 bis 6 Kind

Raumliche Voraussetzungen: Gruppenraum

Materialien:

scheklammern
Kosten: ca. 2 Euro
Vorbereitung: 10 Minuten
Durchiy ungsz § 30 bis 45 Minuten

orbereitung:

und befestigen ie an Staben. Besorgen Sie aulRerdem die Materialien und
richten Sie alles auf einem Basteltisch her.

Einstimmung:

Versammeln Sie die Kinder im Sitzkreis. Zeigen Sie den Esel.

Wisst ihr, welches Tier das ist?
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Kultur & Kunst
Die Bremer Stadtmusikanten — Puppenspiel

Lassen Sie die Kinder auch das Gerausch vormachen, das ein Esel macht: , I-Ah”.

Zeigen Sie nacheinander alle Tiere und lassen Sie die Kinder deren Namen nennen sowie deren
Laute nachahmen.

Schlagen Sie vor, dass die Kinder selbst solche Stabtiere basteln durfen. Im Anschluss daran kon-
nen Sie die Geschichte der Tiere erzahlen und mit den Puppen nachspielen.

Durchfiihrung und Umsetzung:
1. Schritt: Einfiihrung des Marchens
Geben Sie die vier Tierpuppen an vier Kinder. Lesen Sie die Geschic

eigenen Worten frei. Die Kinder zeigen jeweils ihre passende Figur,
Wenn die Tiere ,Musik” machen, dirfen die Kinder die pass

Es war einmal ein alter Esel, der lebte sc
fleiRig arbeitete. Doch seine Krafte schw
ben. Der Esel wusste, dass er dann sterbe
ein Stadtmusikant in Bremen!”
Als er schon eine ganze Weile
liegen. Die Zunge hing ihm

eschloss, das Tier wegzuge-
f weg. Er dachte sich: ,Ich werde

einen groen Hund am Strallenrand
r sah sehr mide aus. Dem Hund war es ahn-
ben, weil er seinem Herrn nicht mehr dienen
chwach. Nur wusste er nicht recht, wo er hin-

Ite sie: ,,Ich bin alt und mag keine Mause mehr fangen. Die Frau,
toten, so beschloss ich, davonzulaufen.”
ukommen nach Bremen. Als Katze konne sie ja wunderbar musi-

orten sie lautes Krahen. Ein strupplger Hahn sal} auf einem Tor vor einem groflen
rie so laut er konnte. Als die drei Tiere naherkamen und ihn fragten, was mit ihm
er: ,Ich habe immer punktlich am Morgen gekraht und auch das Wetter vorher-
morgen soll feiner Besuch kommen, da will mich die Bauerin in den Suppentopf
werfen Was mache ich nur?”

Der Esel lud ihn ein, mitzukommen nach Bremen und so zogen sie zu viert weiter.

© Christine Wulf — stock.adobe.com
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Kultur & Kunst
Die Bremer Stadtmusikanten — Puppenspiel

Tipp:
Wenn Sie noch eine weitere Zeiteinheit einplanen konnen, ist es sinnvoll, den
Inhalt des Textes weiter zu vertiefen. Die Kinder konnten z.B. fragen, ob es heu-
te auch Rauber im Wald gibt. Oder warum die Tiere nicht mehr erwiinscht wa-
ren bzw. sogar getotet werden sollten. Vielleicht mochten sie auch her,
was Stadtmusikanten sind. Es gibt sicher viele Details der Geschichte, di
Gesprache anbieten, um (iber die fritheren Zeiten, Marchen als Ubermitt
Geschichten und Geschichte zu sprechen.

2. Schritt: Basteln der Stabpuppen

Die Kinder setzen sich an den Basteltisch.
Jedes Kind erhalt eine der Kopien mit den Bremer

Tipp:
@ Je nach Interesse und Fahigkeit

zeichnen. Das freie Zeichnen is
so ihre Fahigkeiten zu sehen u
eigene schopferische Kraft ent

Ist Ihnen das Papier der Kopien zdi@uin ie die Kinder zuerst die Kopien auf Tonpapier oder
Pappe aufkleben. Daftir mij lebeFgut verstreichen, damit die Kopien auch gleich-
malig aufgeklebt sind.

Im Anschluss schneiden di der die Tiere
sorgfaltig aus.

Nun rfen sie at d Hahn

jeweils einen
isstiel hintem®an den Tieren. Daflr
etwas Kleber auf das Stabende
s fest an. Zur Fixierung kleben
en Klebeband dariiber. Wenn
cken ist, halt das Tier am Stab.

Tipp:

@ Um die Figur am Eisstiel oder Stab zu fixieren, kdnnen die Kinder auch zunachst
eine Wascheklammer dranzwicken, bis der Klebstoff trocken ist. Ein Klebeband ist
dann meist nicht mehr nétig.
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