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Arbeitsmaterialien für Erzieherinnen und Erzieher
Kinder spielend fördern, Wissen spannend vermitteln! – Kreative Ideen und Materialien für 
Krippe, Kindergarten, Kita und Hort

 
 

Produkthinweis
Dieser Beitrag ist Teil einer Printausgabe aus der „Kreativen Ideenbörse Kindergarten" 
der Mediengruppe Oberfranken – Fachverlage (Originalquelle siehe Fußzeile des Beitrags)
►Alle Beiträge dieser Ausgabe finden Sie hier.

Piktogramme
In den Beiträgen werden – je nach Fachbereich und Thema – unterschiedliche 
Piktogramme verwendet. 
►Eine Übersicht der verwendeten Piktogramme finden Sie hier.

Haben Sie noch Fragen?
Unser Kundenservice hilft Ihnen gerne weiter: 
Schreiben Sie an info@edidact.de oder per Telefon 09221 / 949-204.

Ihr Team von eDidact
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Spielen – Märchen-Rallye

 
Anja Mohr
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Spielen
Märchen-Rallye

Märchen-Rallye

Die Märchen-Rallye bietet sich für den Abschluss eines Märchen-Projektes an und kann zu einem 
besonderen Erlebnis werden. Diese Rallye ist kein Wettbewerb oder Test, an dem Wissen ab gefragt 
wird, sondern eine Gemeinschaftsaktion, die Freude an Märchen vermitteln soll. Es kommen 
auch nur die Märchen zum „Einsatz“, die mit den Kindern erarbeitet wurden. Verstehen Sie die 
 Vorschläge als Anregungen. 

Vorbereitung:

Gestalten Sie einen Laufzettel, auf dem die Aufgaben auf der Strecke notiert sind. An manchen Stel-
len Platz für die Antworten lassen. Bereiten Sie die Quizfragen vor, die zu den Märchen passen, die 
Sie mit den Kindern erarbeitet haben. Zum Beispiel:

• Verinnerlichen von Märcheninhalten
• Gemeinschaftsgefühl
• gering
• ab 3 Jahren
• unbegrenzt
• festgelegte Wegstrecke
• einen Laufzettel und Stift für die Teilnehmer
• Stempel
• Watte
• Trinkhalme
• Bilder von Märchenfiguren
• Schuhschachteln
• Tau
• Blechdosen
• Erbsen
• Linsen
• Tennisbälle
• Tischtennisbälle
• Farbstifte
• Schere und Kleber
• Sternenstanzer
• gelbes Tonpapier
• je nach Stationen ggf. für das Material
• ca. 1 Stunde
• ca. 1 Stunde

Ziel:
Förderschwerpunkt:
Anspruch:
Alter der Kinder:
Anzahl der Kinder:
Räumliche Voraussetzungen:
Materialien:

Kosten:
Vorbereitung:
Durchführungszeit:
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• Rotkäppchen 
Rotkäppchen hat auf ihrem Weg zur  Großmutter Blumen gepflückt, auch die Kinder sollen 
ein oder mehrere Blumen mit bringen oder je nach Jahreszeit andere schöne Naturmaterialien 
 sammeln. 

• Quizfragen
Die Fragen entlang der Strecke aufhängen. Drei bis vier Fragen sind ausreichend. 

Stationen auf der Laufstrecke zur Auswahl

•  Aschenputtel
In einer Schüssel zwei Sachen  mischen. Das können z. B. Tischtennisbälle und Tennisbälle sein, 
die schnell auseinander sortiert werden. Oder die Aufgabe wird erschwert und es sind Erbsen 
und Linsen. Nur so viele Dinge mischen, dass die Aufgabe in ca. einer Minute erledigt ist.

•  Das Hexenhaus – Hänsel und Gretel 
Legen Sie in eine Schachtel allerlei Gegenstände wie Watte und Papierschnipsel. Dazwischen 
Edelsteine, die gefunden werden sollen. Legen Sie die Anzahl fest, z. B. müssen zwischen drei 
und fünf Edelsteine gefunden werden.
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