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Marchenwerkstatt fur Marchenexperten
Jahrgangsstufen 1+2

Doris Héller

Kompetenzen und Inhalte

/

Sachkompetenz: e Kkleine Textabweichungen erkennen
e Forderung der Erzdhlkompetenz

e Zeitpunkt der Handlung erkennen
e Gegenstidnde und Ausdriicke aus friiherer Zeit vers
[ ]

Merkmale von Mérchen erkennen

Methodenkompetenz: ¢ [nformationen sammeln und biindeln
e [esekompetenz vertiefen

e miindliche Ausdrucksfahigkeit erweit
e Wortschatzerweiterung

[ ]

Inhalte wiedergeben kon

Sozialkompetenz: e Werte benennen
e Personen die Eigenschaf
e Kernaussagen verschi

personale Kompetenz: Textverstdndnis a

-

Erarbeitung

e FEinzel- und Partneras
e Themenmappe ag

Sudoku

Wortarten sortieren
Gegensitze erkennen
Wiirfelspiel

Satzteile zuordnen

Bild zum Mérchen malen
eigene Mérchen schreiben
Lesedomino
Wort-Bild-Domino

die Bedeutung der Sieben als Menge
Marchen-Bingo
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ﬁ Marchenwerkstatt fir Marchenexperten
Unterrichtsplanung

I. Hinfiihrung

Die Schiiler suchen Médrchenfiguren aus einem Wimmelbild. — M1
Alternativ: Die Schiiler horen ein Andersen-Marchen und malen ein Bild dazu.

(Des Kaisers neue Kleider; Die Prinzessin auf der Erbse; Die Schneekdnigin; Daumelinchen;

Der Schweinehirt; Das Mddchen mit den Schwefelholzern)

Il. Erarbeitung
Lesespur durch den Méarchenwald (Losung: 1, 4, 8, 6, 11, 3,7, 5) —> M2 + M3

Liickentext — M4
Zu welchem Marchen gehoren die Sétze? —> M5
Zauberspriiche V
Was man zum Zaubern alles braucht
Mirchen-Sudoku

Mérchenwdorter nach Wortarten sortieren — M9
Gegensitze finden M10

Mirchen-Wiirfelspiel (Spielfeld) — M11

Wiirfelspiel-Fragekarten 1 —> M12
Wiirfelspiel-Fragekarten 2 —> M13
So ein Durcheinander (Satzteile zuordnen) — M14
Tischlein deck dich (Malauftrag) — M15
Wiirfel dir ein Mérchen —> M16
Wer oder was bi —> M17

— M18
Die magische Sie —> M19

- M20

lll. Weite

Weitere Mirchen der
Orientalische Marchen

Marchen aus der Heimat der Schiiler
Marchenauffiihrung
Raumdekoration

der Grimm

Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co.KG, 95326 Kulmbach



Marchenwerkstatt fir Marchenexperten ﬁ
M1 06

Mdrchengewimmel

t du alle Mdrchenfiguren und Gegenstéinde?
% Schreibe auf, welche Mérchen du gefunden hast.

Grundschule 1+2, Ausgabe 35, 3/2021



Mérchenwerkstatt fir Marchenexperten @
M11 0@

Mdrchen-Wiirfelspiel (Spielfeld)

Gl ln 1)

4
S
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