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Arbeitsmaterialien Grundschule

Teil 2.5

So war es friher 2.5.5

Ideen aus Omas Spielkiste 2.5.5.1

2.5.5.1 Ideen aus Omas Spielkiste

Jutta Beer

Lernziele:
Die Schiler sollen

O erfahren, mit welchen einfachen Materialien die Kinder vor vierzig Jahren spielten,
0 Spiele aus Grolimutters Zeit kennen, miteinander spielen und lieben lernen,
0 feststellen, dass einige Spiele auch heute noch ,, populé@® sind, andere dag

0 das eigene Spielverhalten sowie das der anderen kritisch reflektieren.

in Vergessenheit gerieten,
A N

Didaktisch-methodischer Ablauf

%‘nhalte und Materialien (M)
i

I. Hinfihrung

Die Lehrkraft bringt eine Kiste ,, von Omas Dachboden™mit
ins Klassenzimmer.

Alternative:
Lisa besucht die Grol3mutter und ,, erforscht* deren Spiel-
kiste!

Die Kinder sitzen im Halbkreis um die Kiste. Sie 6ffnen sie
und finden eine alte Puppe, einen Teddy, ein DM-Stiick,
kleine Steinchen, eine Schnur, einen Knopf und einen Ball.

Die Schiler stellen fest: Das sind Spielsachen. Die Kiste
muss Omas Spielkiste sein.

Zielangabe: Ideen aus Omas Spielkiste
— Farbfolie 2.5.5.1/M 1*

[I. Erarbeitung

Die Lehrkraft deutet auf Puppe, Ball und Teddy.

Die Lehrkraft zeigt Steinchen, Schnur, Geldstiick und
Knopf.

Die Lehrkraft schreibt nun die Namen verschiedener Spiele
(vgl. M2 bis M9) an die Tafel.

Die Spiele werden je nach Schiilerzahl und Leistungsver-
mdgen ausgewahlt und in Gruppenarbeit zehn bis finfzehn
Minuten lang ausprobiert. Falls nétig, werden die Spiele
vorab kurz besprochen.

Die Schiller stellen fest, dass sich auch mit einfachen oder
gar keinen Materialien interessante Spiele machen lassen

Die Schiler &uRern sich zu den Gegensténden, z.B:
»1ch habe auch eine Puppe, die sieht aber anders aus ...
»Ich spiele auch gerne mit dem Ball ...*

»Mit meinem Teddy kuschleich gerne ..."

Die Schiller stellen fest: Diese Gegensténde gehtren kaum
in die Spiel zeugkisten heutiger Kinder und sammeln Ideen,
was man damit spielen kdnnte.

Die Schiler auffern sich dartiber, welche Spiele sie evtl.
schon kennen.

Die Arbeitsgruppen erhalten das notwendige Material aus
Omas Spielkiste und je eine Spielanleitung.

— Spielanleitung 2.5.5.1/M 2*

— Spidlanleitung 2.5.5.1/M 3**

— Spielanleitung 2.5.5.1/M 4***

— Spidlanleitung 2.5.5.1/M 5**

— Spielanleitung 2.5.5.1/M 6*

— Spielanleitung 2.5.5.1/M 7**

— Spielanleitung 2.5.5.1/M 8*

— Spielanleitung 2.5.5.1/M9*

Mithilfe eines Beurteilungsbogens berichten die Schiler
Uber ihre soeben gewonnenen Erfahrungen und Erkenntnisse.

Ideenbdrse Grundschule, Heft 23, 06/2003

Schule: Unterrichtsentwiirfe, Unterrichtsmaterial, Arbeitsblatter, Konzepte, Kopiervorlagen

(c) Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG

Seite 1



Arbeitsmaterialien Grundschule

2.5.5 So war es friher

Teil 2.5

2.5.5.1 Ideen aus Omas Spielkiste

und dass das Gelingen eines Spiels in hohem Mal3e von
Verhalten, Fairness, ... der Mitspieler abhangt.

Sicherung/Weiterflihrung:

Die Schiiler gestalten ein eigenes Spielebichlein, in das
»Omas Spielanleitungen” (M2 bis M9) geheftet werden.
Auf diese Weise entsteht eine Spielesammlung fir das
Klassenzimmer.

— Arbeitsblatt 2.5.5.1/M 10*

Die Spielanleitungen und die Beurteilungsbdgen werden
zum Abschluss an der Tafel fixiert. Sie bieten den Mitschi-
lern die Moglichkeit, sich Uber die unbekannten Spiele zu
informieren bzw. diese zu gegebener Zeit auszuprobieren.

— Arbeitshlatt 2.5.5.1/M 11*
— Arbegitshlatt 2.5.5.1/M 12*

lll. Fachertbergreifende Umsetzung

Suchbild a's Ubung zu Doppel mitlauten
L esen eines Sachtextes zum Thema

Texte aus aten Poesiealben bieten die Méglichkeit zum
Erfassen des Inhalts und zur Gestaltung von Eintrégen fir
die Alben der Mitschuler.

,Heuwagenfahren* —ein Spiel zum Uben des
Z&hlens (auch rickwarts oder mit anderen Zahlen
Zu spielen!)

»Flaschendrehen® zur Vertiefung einfacher Rechen-
operationen. Beispiel: Die, kurze Rechnung” 9+5 ent-
spricht der ,,langen Rechnung” 9+1+4.

,Gemurmelt*: Spielerische Ubung des Schitzens und eine
Sachaufgabe zum Thema.
A\ Die Schiller gestalten Deckblatt und Deckblatt-
Innenseite des Spielebtichleins.

Die Schiller notieren die fehlenden Gegensténde und stellen
fest: Jedes der notierten Worter enthélt einen Doppel-
mitlaut.

— Suchbild 2.5.5.1/M 13*

Das Lesen und Verstehen des Textes dient der Informations-
gewinnung. Im Anschluss werden die Fragen zum Text
beantwortet.

— Sachtext mit Fragen 2.5.5.1/M 14**

Die Auseinandersetzung mit den Versen regt zum Nachden-
ken, Sprechen, vielleicht zum eigenen Dichten an.
— Gedichtblatt 2.5.5.1/M 15***

Die Schiller verbinden Zahlen nach den angegebenen
Regeln.
— Spielanleitung 2.5.5.1/M 16*

Wéhrend des Spiels erkennen die Schiller, dass es sich
durch das Zerlegen von Zahlen einfacher rechnen |asst.
— Spielanleitung und Zahlenkértchen 2.5.5.1/M 17*

— Spielanleitung und Sachaufgabe 2.5.5.1/M 18**

Die Schiiler schreiben das Thema ,,|deen aus Omas Spiel-
kiste" in die leeren Zeilen und gestalten das Blatt farbig.
Besonders kreative Kinder konnen auch selbst ein Deckblatt
flr ihre Spielesammlung entwerfen, dieses bemalen oder
bedrucken.

— Deckblatt zum Spielebuch 2.5.5.1/M 19a*

Auch die Deckblatt-Innenseite eignet sich zum schmiicken-
den Gestalten. In die Leerzeilen werden Adresse, Monat
und Jahr geschrieben.

— Innenseite zum Deckblatt 2.5.5.1/M 19b*
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Teil 2.5 So war es friher 2.5.5

Ideen aus Omas Spielkiste 2.5.5.1

Basteln eines Himmel- und Hollespiels mit Moglichkeit des
Weitergestaltens in Fingerpuppen.

@ Die Schiiler lernen alte Kinderlieder kennen.

Ubung zum rhythmischen, artikulierten Sprechen.
Sportspiele

Die Kinder schulen ihre Feinmotorik durch Falten des
Spiels und schmiickendes Gestalten.
— Bastelanleitungen 2.5.5.1/M 20*

— Liedtext und Tanzbeschreibung 2.5.5. /M 21*
— Liedtext und Tanzbeschreibung 2.5.5.1/M 22**
— Liedtext und Tanzbeschreibung 2.5.5.1/M 23**

Die Kinder‘lernen einen alten Sprechvers kennen.
— Sprechvers 2.5.5.1/M 24**

Dréi Sportspiele zur Schulung von Reaktion, Schnelligkeit,
Korperbeherrschung und Kondition.

< Spielbeschreibungen 2.5.5.1/M 25*

— Spielbeschreibung 2.5.5.1/M 26*

Tipp: Klassenlektire

I e Hartling, Peter: ,Oma’‘, Beltz & Gelberg Verlag, Weinheim und Basel (Lesealter: 8 bis 11 Jahre)
e Lindgren, Astrid: ,, Polly hilft der Gro3mutter”, Oettinger Verlag, Hamburg
u e Steinwart, Anne: ,,Opa hat sich verliebt*, ars edition, Minchen
« Langen, Annette: ,, Der Wunsch-Opa"“, Oettinger Verlag, Hamburg
« VVenzke, Andress. ,, Carlos kann doch Tore schief3en”, Beltz & Gelberg Verlag, Weinheim und Basel
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2.5.5 So war es fruher Teil 2.5
2.5.5.1/M1* Ideen aus Omas Spielkiste
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