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€@ Es klingt!

¢ Bunte Klange!

‘ Experimentieren

Es liegen die vorhandenen Boomwhackerrohren in der Mitte des Raumes. Die Kinder
befinden sich im Stuhl- oder Sitzkreis, nehmen sich jeweils eine der Boomwhackers
und legen sie vor sich. Die Lehrperson prasentiert die Aufgaben auf der
Aufgabenkarte durch Vorlesen und/oder Visualisierung.

Folgende Lésungen kdnnen von den Kindern gefunden werden:

. schwingen schnell zwischen anderer
gegen die Hand und Oberschenkel au

RS
. Shre in die andere Hand bewegen ode
eines Partners
schlagen
schlagen

Wechsel der ein rhythmisches
Pattern
schlagen

Lautstdrke

e ,,Kliange*

Informationen zur Aufgabenkarte:

- ¢’ entspricht dem hohen c, also der kiurzeren der beiden roten Réhren.
- das auf der Rdhre gedruckte amerikanische b entspricht dem deutschen h.
Die Gruppenbildung findet nach harmonischen Gesichtspunkten statt:

c+e =C-Dur/ a+c’"=a-Moll / g°+h"=G-Dur / d’+f=d - Moll
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Aufgabenkarte ,,Klange“

1. Die Kinder finden in Gruppen Klange. Sie entscheiden sich flir eine Spieltechnik.

2. Boomwhacker-Gruppen:

Gruppe 1
rot + gelb

c' +e’

Gruppe 3

dunkelgriin

+ lila

Ergébnisse gemeinsam vor.

stellt eine Moglichkeit dar, Klange und Téne zu organisieren. In
menhang kdnnen die im Bereich Experimentieren gefundenen
Boomwhackerklange eingesetzt werden.

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis, je eine Boomwhacker liegt unter dem Stuhl bereit.
Durch Zurollen eines Wollknauels und jeweiliges Fuhren des Fadens um ein
Stuhlbein entwickelt sich ein ,Spinnennetz®. Das Netz lasst einzelne Felder von
zufalliger GroRe entstehen, die als Klangfelder dienen. Jedes Kind sucht sich ein
Klangfeld aus, das nicht bekannt gegeben wird. Dem gewahlten Feld wird ein
individueller Boomwhackerklang zugeordnet, der ebenfalls nicht offen genannt wird.
Das bedeutet, dass Felder mehrfach oder auch gar nicht belegt sein konnen.
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@ Klang!
e Klange spinnen

Diese Technik stellt eine Moglichkeit dar, Klange und Téne zu organisieren. In
diesem Zusammenhang konnen die im Bereich Experimentierenin ,.D a s
Musikbuch 1“ gefundenen Klange eingesetzt werden.

Die Kinder sitzen im Stuhlkreis, je eine Boomwhacker liegt unter dem Stuhl bereit.
Durch Zurollen eines Wollknauels und jeweiliges Fuhren des Fadens um ein
Stuhlbein entwickelt sich ein ,Spinnennetz®. Das Netz lasst einzelne Felder vo
zufalliger GroRRe entstehen, die als Klangfelder dienen. Jedes Kind sucht sich ein
Klangfeld aus, das nicht bekannt gegeben wird. Dem gewahlten Feld wi i
individueller Boomwhackerklang zugeordnet, der ebenfalls nicht offen ge
Das bedeutet, dass Felder mehrfach oder auch gar nicht belegt sgi

Die Kindéfhehmen nun ihre Boomwhacker in die Hand. Ein Gruppenmitglied — ein
oder die/der Erzieher*in — steigt nun mit Handen und Fufien (also auf allen
Viere innennetz und bewegt sich langsam vorwarts. Sobald ein Feld beruhrt

wird, wird def ihm zugeordnete Klang ,aktiviert* und von dem betreffenden Spieler
gespielt. Beim Verlassen des Feldes wird der Klang ,deaktiviert®. Die Zufallsklange
ergeben ein Klangbild, Gber das in einer anschliellenden Reflexion ein Austausch
stattfinden kann. Die Verbalisierung der Zufallsmusik unterstitzt die Entwicklung der
Fahigkeit, Eindriicke und Geflihlsbewegungen zu beschreiben.

Tipp: Das Klangspiel mit Boomwhackers kann durch Stimme, verschiedene
Instrumente und/oder einer Kombination dieser drei Ebenen als Variante umgesetzt
werden.
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