eDidact.de Schule

Arbeitsmaterialien fiir Lehrkrafte
Kreative Ideen und Konzepte inklusive fertig ausgearbeiteter Materialien und Kopiervorlagen fir
einen lehrplangemaBen und innovativen Unterricht.

Padagogik
Improvisation & Unterricht @

Warm-ups & Cool-downs 1-3

Gabi Deeg

Produkthinweis

mt dem Programm unseres Partners
els e.U./4learning2gether.

en weitere Materialien fiir lhren Unterricht?
Sie hier unsere grolle Auswahl an digitalen Unterrichtsmaterialien auf eDidact.de!

Haben Sie noch Fragen?

Unser Kundenservice hilft Ihnen gerne weiter:
Schreiben Sie an info@edidact.de oder per Telefon 09221 /949-204.

lhr Team von eDidact

Mediengruppe Oberfranken — Fachverlage GmbH & Co. KG o
E.-C.-Baumann-StraBe 5 - 95326 Kulmbach m g fach

. verlage
www.edidact.de g


https://www.edidact.de/
https://www.edidact.de/
https://www.4learning2gether.eu/

www.4learning2gether.eu

B Spiele 10 - 20

Teil 1 - Level 1

Ubersicht

Bilder bauen

Clap, dance, name, wave
Coole Caro und zitternde Zitrone
Fanf Dinge

Gegenstande raten

Ich war schon in Paris

Pass the Tass

Portschlussel
Spiegeln/Spiegeln mit Musik
Zahl, Name, Name, Name
Zaubertrick

Teil 2 - Level 2

Ubersicht
Das neue Ding

Demnéchst auf Netflix
Expertensuche
Flnfsatzgeschichte/mit Emojis
Geschenkespiel (zwei Varianten)
Glucklicherweise, unglucklicherw
Gluckskekse

Ja, genau — Geschicht
Neue Schulregeln
Quatschquizz
Trottelexperte
T-Shirt, T-Shirt
Viele Dinge

Teil 3 - Level 3

38

uitaten verkaufen 39

iese Art und Weise 40

41

Expertenfrihschoppen 42
Fernsehreportage 43
Filmpitch 44
Kdniginnenspiel 45
Lieferdienst 46
Mein Problem, mein Ding 48
Verrickt vor Gericht 50
Vierervortrag 51
Zoodirektor 52
Legende 54
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B Spiele
Teil 1 — Level 1
Ubersicht
=
H)
@
(@)]
C
(]
o
[oX
oy 2
5l e 5 | 9
<8825 2|23
Zles| 2| 2| 3| a8
[<}] o} [ C [e) Pudt e} fae
| < | o|W| L |¥ ||
Bilder bauen X | X X
Clap, dance, name, wave X | X
Coole Caro und zitternde Zitrone X | X
Fuanf Dinge
Gegenstande raten X
Ich war schon in Paris X
Pass the Tass X
Portschlissel X | X
Spiegeln/Spiegeln mit Musik X
Zahl, Name, Name, Name X| X
Zaubertrick X X X
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Bilder bauen

Spielform

Gruppe

Zeitaufwand

Erlauterung: 3 Minuten
Durchfiihrung: 2 bis 5 Minuten pro Bild

Zielsetzung/Wirkung | Ayfiockerung, Bewegung, Kreativitit, Prasenz, Spontaneitat, Verbundenheit
-Wir bauen gemeinsam ein Bild. Ich sage gleich, um was flir eine Situation oder
um was fur einen Ort es sich handelt. Nacheinander kommt ihr dazu und stellt
etwas aus diesem Bild dar. Dazu meldet ihr euch und ich schicke

Anleitung Bild. Ihr stellt euch vor eurer Kamera in eine Position und sagt laut

Achterbahn, die Person in der Achterbahn, aber auch der D
oder das flaue Geflihl im Magen sein, wenn man Ac

Tipps und Tricks

en inspirieren zu
verknipft sind,

Level Down

Level Up

1. Die Reihenfolge, in der
und ohne Aufzeigen. ng und Teamwork, wenn die
Kinder darauf achten,

2. Kinder, die schon Erfa i telling gesammelt haben, kénnen

d nacheinander (auch mehrmals) die
n und etwas anderes in dem Bild darstellen.
ebenenfalls im Bild entstandene Geschichte

s Genre-Bild wird umso interessanter, je mehr Details die
enennen. Dies kann man durch Nachfragen unterstitzen. ,Okay, du
elade auf einem Hexenfrihstickstisch — welche Farbe hat so eine
armelade?”

orgabe kann statt einer Situation (Geburtstagsfeier, FuRballspiel,
Fruhstlck) oder einem Ort (Supermarkt, Ponyhof, Kommandobricke im
Raumschiff) auch ein Satz dienen, den das Bild dann moglichst erlautert und
illustriert: ,Hande hoch!®, ,Wie kommen wir hier raus?“, ,Guck mal, da ist was
versteckt!“ usw. In welche Richtung so ein Satz interpretiert wird, entscheidet
sich immer mit den ersten Elementen, die dargestellt werden.

Online/Prasenz

Im Prasenzunterricht laufen die Kinder auf die ,Blihne* (das kann auch ein freier
Platz im Klassenzimmer sein) und begeben sich in eine Pose. Dann sagen sie
laut, was sie darstellen. Es hat sich bewahrt, anfangs aufzeigen zu lassen,
damit nicht alle gleichzeitig reinlaufen und damit jeder Beitrag wahrgenommen
werden kann.

Wem dieses Spiel gefallt, der mag vielleicht auch: Was mache ich hier Giberhaupt? (Level 2, S. 36);
Was machst du da mit K? (Level 2, S. 37).
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Clap, dance, name, wave

Spielform

Gruppe, alle gleichzeitig

Zeitaufwand

Erlauterung: 2 Minuten
Durchflhrung: 2 bis 5 Minuten

Zielsetzung/Wirkung

Auflockerung, Bewegung, Energie, positives Gruppengeflihl, Wahrnehmung

Anleitung

»lch werde gleich einfache Signale geben und ihr flihrt die Anweisun
Wir fangen mit den ersten beiden an: Bei ,clap® klatscht ihr i

hintereinander nennt.
~ouper, das klappt — jetzt kommen zwei weitere
mir gleichzeitig euren eigenen Namen zu, so la
macht ihr mit der Hand oder dem Arm eine Wellé
Ein paar Mal ausprobieren, dabei werde
gemischt.

ruft inr

,dance” sage, klatscht
ge, macht ihr die Wellenbewegung,
los! Dance!*

Ablauf in der Ubersicht:
1. Runde: clap=Klatsche

Tipps und

erden nicht thematisiert und sollten den Spielfluss nicht bremsen,
den Kindern leichter fallt, die Aufgabe lockerer zu nehmen.
Videokonferenzprogramm kann es schwierig sein, die Kommandos
itung wahr zu nehmen. Man kann die Kommandos auch gut lesbar auf
Zettel schreiben, die man zuséatzlich zum Kommando in die Kamera halt.

Online/Prase

Kann im Prasenzunterricht auch im Sitzen oder Stehen gespielt werden.

Wem dieses Spiel gefallt, der mag vielleicht auch: Spiegeln/Spiegeln mit Musik (Seite 19).
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