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Ziele: e Erfahrungen mit Begriffen verknupfen
e Bedeutungen von Begriffen abspeichern
Forderschwerpunkte: e Wortschatzerweiterung
¢ taktile Wahrnehmung

Anspruch: e mittel

Alter der Kinder: e 2 bis 6 Jahre
Anzahl der Kinder: e bis zu 4 Kinder
Raumliche Voraussetzungen: * keine
Materialien: e Wanne mit Sa

e verschiedene Ge

Kosten: * keine
Vorbereitung: e ca. 15 Mihuten
Durchfiihrungszeit: * ca. 20 0 Minute

Wir lernen ein Leben lang neue Begr rn somit unseren Wortschatz. Mit einem
neuen Begriff wird auch seine hert. Je mehr Erfahrungen mit einem
neuen Begriff verkniipft wer abiler wird er im Wortschatz (Lexikon)

en und befiihlen, wird dieser Fuhleindruck zum Begriff

Pudersand geftllte Wanne fur die Kinder gut erreichbar auf den Boden. In dem
unterschiedliche Gegenstande, welche einen Bezug zu Meer und Meerjung-
frauen Sie sich mit den Kindern um die Wanne und motivieren Sie die Kinder, die
Gegenstande Handen im Sand zu erfihlen und anschlieBend aus dem Sand zu holen.
Wenn Sie den Eindruck haben, dass das Kind den Gegenstand benennen kann, fragen Sie das Kind,
was es erfihlt hat. Wenn Sie das Spiel mit Kindern durchfuhren, welche aktiv noch nicht viele Wor-
ter verwenden, konnen Sie diese Kinder motivieren, die Gegenstande aus dem Sand zu holen und
Sie benennen diese.

Ideen fur Gegenstande: Fische, Krebs, Muscheln, Schatzkiste, Seepferdchen, Wasserpflanzen,
Goldstlicke, Perlenkette
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Einstimmung:

Vor Spielbeginn fragen Sie die Kinder, ob sie Dinge kennen, welche sich im Meer befinden, oder ob

sie Ideen haben, welche Schatze Meerjungfrauen haben konnten.

© moodboard — stock.adobe.com

War jemand von Meer? Wisst ihr, was es fir Dinge oder Tiere
eschichten von Meerjungfrauen gehort? Was

konnten?

® ein Kind, mit beiden Handen in die Sandwanne zu greifen und nach
. Hat das Kind einen Gegenstand entdeckt, soll es erst versuchen, ihn zu
zu benennen. Konnte der Gegenstand nicht vom Kind erflihlt werden, soll es ihn her-
ann benennen.

Erzieherin: Janne, mochtest du zuerst etwas in der Wanne suchen? Fihle mit beiden
Handen und wenn du etwas entdeckt hast, versuchst du zu erkennen, was es ist. Was
meinst du, hast du entdeckt?

Janne: Ich glaube, einen Fisch.

Erzieherin: Das kann sein. Hole ihn mal heraus und wir gucken, ob du recht hast. Es
ist kein Fisch. Habt ihr anderen eine Idee, was es ist?

Karl: Ein Seepferdchen.
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