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Ziel: Mengen einem Zahlenwert zuordnen

Forderschwerpunkte: Zahlenverstandnis
Konzentration und Aufmerksamkeit
Sprache und Ausdruck
Anspruch: mittel
Alter der Kinder: ab 4 Jahren
Anzahl der Kinder: ab 6 Kindern
Raumliche Voraussetzungen: keine
Materialien: Topf od
schwarzer
10 Noti

Kosten:
Vorbereitung:
Durchfiihrungszeit:

Ab dem vierten Lebensj
spielerisch unterstutzen.
altersgerecht und bahs

wDer magische Hexenkessel” fordern Sie dieses Interesse
icklung des Zahlenverstandnisses an.

inder Uberschaubar und der geschaffene Anreiz motiviert die
zusetzen.

Einstimmung:

Kommen Sie mit den Kindern zu einem Sitzkreis zusammen und stellen Sie den Topf in die Mitte.
Stimmen Sie die Kinder mit einer geheimnisvollen Stimme auf das Angebot ein.
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1 9 Mathematik
A Der magische Hexenkessel

Ich habe euch hier etwas mitgebracht. Es ist ein Hexenkessel. Ein magischer Hexen-
kessel. Konnt ihr euch darunter etwas vorstellen?

Lassen Sie die Kinder antworten und auch fantasieren, wem dieser Kessel gehort.

Durchfiihrung und Umsetzung:

Ihr habt es richtig erkannt, der Hexenkessel gehort einer Hexe. Eiiér ga
Hexe, und zwar Zahlomina. Sie ist eine Zahlenhexe, die mit en z
mir diesen Kessel gegeben, damit wir heute mit Zahlen spielen €

Runde 1:
Nacheinander werden die Zettel aus dem Topf gezogen
die Zahlen benannt und auch bis zur jeweiligen Za
zahlt. Sind alle Zahlen aus dem Topf, werden die
die richtige Reihenfolge gelegt.

Runde 2:
Alle Zahlen sind wieder im Topf un
Zahl ziehen, anschlieRend muss
oder beiden Beinen hipfen, wi
wird so lange weitergemacht, bi
waren. Gleichzeitig kon
variieren.

it den Bewegungen

Runde 3:

Die Zahlen si d Sie holen die Edelsteine hinzu.

Die Hexe Zahlomina hat mir noch Edelsteine mitgegeben. Diese sollen wir allen Zah-
len zuordnen.

Lassen Sie die Kinder wieder Zettel ziehen und passend zu jeder Zahl werden die Edelsteine gelegt.

44
Mediengruppe Oberfranken - Fachverlage GmbH & Co.KG, 95326 Kulmbach





