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Wurfbudenspiele und Entenangeln

Anja Mohr

Ziele: Zahlen erkennen und Mengen erfassen
¢ Prazision und Wurfgefiihl Giben

Forderschwerpunkte: ¢ Konzentration
Geschicklichkeit
Anspruch: gering
Alter der Kinder: e ab 2 Jahren

Anzahl der Kinder: e ab 2 Kindern
Raumliche Voraussetzungen: ¢ drinnen oder drauRen
Materialien: Dosenwerfen: 6 bIS 10

Entenangeln: 8 , Buroklammern,
Magnete, WoIIe Wasser, grolle

Fingerfarben und
bstifte, Tennisball

Kosten:
Vorbereitung:

Durchfiihrungszeit:

Wurfbuden und auch
i ne versuchen sie ihr Gliick bei dem Splel ,Iriff das Loch”
plele sind schnell und einfach herzustellen und eignen sich,
um spielerisc en. Sie motivieren auf einfachste Weise, dass sich Kinder mit
Zahlen und dérsetzen. Besonders Kinder, die sich bis jetzt noch nicht mit Zahlen

Vorbereitung:

Jedes der Spiele kann mit mehr oder weniger Aufwand hergestellt
werden. Bei der Ausgestaltung und dem Aufbau konnen die Kinder
mitarbeiten und sich beteiligen.

Dosenwerfen:

Stellen Sie die Dosen selbst her, konnen Sie diese einfach , Natur”
lassen oder die Kinder bemalen oder bekleben diese. Schreiben Sie
Zahlen auf die Dosen von 1 bis 10.

© Zern Liew — asbe — stock.adobe.com
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Mathematik 1 R4
Wurfbudenspiele und Entenangeln A

Entenangeln:

Beim Entenangeln schreiben Sie auf kleine Zettel (2x2 Zentimeter) die Zahlen
von 1 bis 10 und laminieren diese ein. Diese Zettel werden unter die Enten
geklebt. Am Kopf der Ente kleben Sie mit Klebefilm oder auch mit HeilRkleber
eine Bluroklammer an.

"o

Fur die Angel befestigen Sie an einem ca. 40 Zentimeter langen Wollfaden
am einen Ende den Magneten (Geomac) und am anderen den Holzstab. So
entsteht eine Angel.

Triff das Loch:
In einen groRen Verpackungskarton 3 bis 5 grof
Zahlen von 1 bis 3 bzw. 5 beschriften. Der Karton ka

aciden und mit

. alt werden.
© PikePicture —

stock.adobe.com

Einstimmung:

nehmen Sie einen Tisch, auf dem
stand eingehalten wird, kdnnen
ng vor den Tisch stellen. Fur das En-
nten dort hinein. Den Karton fur ,, Triff
n Wurfabstand festlegen.

Bauen Sie mit den Kindern die Spiele auf. Fur

Sie noch eine Bank oder einen Stuhl in ca. 2
tenangeln fillen Sie eine Wanne mit W,

Die Kinder dirfen nun be
bel und Sie sollten_si

u spielen. Die Spielregeln sind bei allen Spielen varia-
am Alter der Kinder orientieren. Bei den Zwei- bis Dreijahrigen
im Vordergrund. Bei den Alteren kénnen Sie schon genauere

z.B. neleneinande ander und
aufgebaut werden. Auch
ind nur einmal einen Ball

Die Kinder ben, dass die Menge 10
geteilt wird. Rechnen Sie z.B. gemein-
sam: Ein Kind hat 5 Dosen umgeworfen
und 5 Dosen stehen noch. Zusammen
ergibt es 10. Ein anderes Kind hat 3 Do-
sen umgeworfen und 7 stehen noch.
Das ergibt zusammen 10.
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