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Becherspiele

Anja Mohr

Ziel: sich etwas einpragen und sich daran erinnern
Forderschwerpunkte: Merkfahigkeit trainieren
Zahlen- und Mengenverstandnis entwickeln
Formen erkennen
Konzentration und Aufmerksamkeit
Vergleiche ziehen
Anspruch: mittel
Alter der Kinder: ab 3 Jahren, je nach Sch ig
Anzahl der Kinder: 1 bis 6 Kinder
Raumliche Voraussetzungen:
Materialien: 5 bis 10 B
Farbstifte

Kosten:
Vorbereitung:
Durchfiihrungszeit:

Beim Bechersplel mit Formen, das Sie schon mit den
jingeren Kindern spielen konnen, mussen die Kinder
ie gleiche Form finden. Hier konnen Sie Schwierigkeits-
rade einbauen, indem die Formen, die gefunden wer-
den sollen, eine andere Farbe oder eine andere GrolRe
haben. Beim Spiel mit Zahlen und Punkten sollten Sie
mit hochstens funf Bechern beginnen. Die Kinder mus-
sen sich die Punkte einpragen, was einen sehr hohen
Anspruch an die Kinder stellt. Dann werden die Punkte  © MiA Studio — stock.adobe.com
verdeckt und die Kinder ziehen aus den Kartchen eine

Zahl. Jetzt soll unter den Bechern die passende Anzahl an Punkten gefunden wer-
den. Sie konnen naturlich auch umkehrt spielen und zuerst die Zahlen abdecken.
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Vorbereitung:

Legen Sie sich auf eine Anzahl der Becher fest und stellen Sie in der GroRRe dieser Becher Kreise her.
Malen Sie auf die Kreise Punkte, mit einem beginnend und danach steigern Sie mit jedem Kreis die
Anzahl. Dazu stellen Sie noch die passenden Zahlenkartchen her.

Genauso verfahren Sie mit der Variante mit Formen. Malen Sie eine Form auf einen Kreis
Gegenstuick auf ein Kartchen.

das

Tipp:
@ Laminieren Sie alles ein, da die Kartchen und Kreise beim
sprucht werden.

Einstimmung:

Laden Sie die Kinder ein, das Becherspiel kennenzulernen.
Zahlen. Sprechen Sie diese gemeinsam durch und legen Sie
Dann ordnen Sie gemeinsam die Kreise mit der ents
zu.

en Kartchen mit den
auch in ichtige Reihenfolge.
zahl von Punkten den Zahlen

Auch beim ensp pSie zuerst die Formen durch. Die Formen werden benannt und
die Eigenscha angesp
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