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Religion
Ich bin heute ... — ein ,lebendiges Memo-Spiel”

Ich bin heute ... - ein , lebendiges Memo-Spiel”

Christina Bolte

Ziel: spielerisch Konzentration und Merkfahigkeit
trainieren

Forderschwerpunkte: zur Ruhe kommen
sich konzentrieren
Freude am gemeinsamen Spiel erfahre
Vertiefung vorhergehender
Anspruch: mittel
Alter der Kinder: ab 5 oder 6 Jahre (Vorsc
Anzahl der Kinder: mindestens 20 Ki
Raumliche Voraussetzungen:

Materialien:

Kosten:

Vorbereitung:

Durchfiihrungszeit: Kom e , Ratezeit” der Kinder an;
max 0 Minuten pro Spiel

Im Wechsel decken
n immer jeweils
zwei Bi auf, versuchen
sich die Bilder auf den Karten zu
merken und drehen diese dann
wieder herum. Wer ein Bildpaar
findet, darf dieses aus dem Spiel
zu sich nehmen. Wer am Ende des
Spiels die meisten Karten gesam-
melt hat, gewinnt das Spiel.
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Religion
Ich bin heute ... — ein ,lebendiges Memo-Spiel”

Memory ist eine wunderbare Art, Abwechslung in Ablaufe zu bringen, Ruhe zu finden, die Konzen-
tration und das Gedachtnis zu fordern und dabei eine Menge Spall zu haben.

Ich habe dieses Spiel mit Vorschulkindern in den Kindertagesstatten, vor allem aber mit Schul-
kindern im Religionsunterricht oder auch bei Familienwochenenden in unterschiedlichen Varianten
gespielt, die ich in diesem Beitrag gerne vorstelle. Der Hauptunterschied zum klassischen M
besteht darin, nicht mit Bildkarten zu spielen, sondern selbst ein Begriff, ein Bild, eine Verkérp
zu sein.

Ve
Zur Verdeutlichung am Beispiel einer Gruppe mit 20 Kindern:
Wahlen Sie gemeinsam mit den Kindern ein Thema, z.B. die Jahreszeit
Suchen Sie dann miteinander nach Begriffen, die zum Herbst passe
Blatter, Wind, Nebel, Drachen, Laterne, Miitze etc.
Diese Begriffe notieren Sie auf einer Tafel oder auf ej

Sind die beiden Kinder gefunden, gehen diese vor di sten Schritt des
Spielverlaufs nicht mitzubekommen. Nun geht es namlich es Kind in einen
Begriff ,,schliipft” und sich diesen merkt. Da wir

so verkorpern zwei Kinder die ,,bunten Blatter”, i Ki n ,Wind” usw.

Hinweis: Wenn die Kinder jiinger sind, sollten Sie I notieren, wer welchen Begriff
gewdhlt hat, um diesen den Kindern, die ihren Beg Laufe des Spiels evtl. vergessen, zufltistern
zu kdnnen.

Sobald alle Begriffe ,verteilt” sind,
und dann beginnt das lustige Entd
Paar gefunden werden, setzen
Paar erraten hat, bekommt ei
Wie beim klassischen Mem i er am Ende die meisten Punkte erreichen
konnte, hat gewonnen

ate-Kinder” wieder hereingeholt
d Finden der Paare. Die Kinder, die als
f den Boden und das Kind, welches das

e Einheit kann sowohl im Innenraum (Gruppen- oder Turnraum)
auch draufl@mdurchge werden. Wer sich fur die Drauflen-Variante entscheidet, sollte aller-
inen ruhi Ort wahlen, um die Moglichkeit der Ablenkung zu reduzieren.

Einstimmung:

Hast du Lust auf ein schones Spiel? Sicher kennst du Memory, oder? Genau, das ist das
Spiel mit den vielen Bildkarten, die verdeckt auf den Tisch gelegt werden. Erinnerst du
dich, was man bei dem Spiel machen soll? Klasse! In jeder Spielrunde darf man jeweils
zwei Bildkarten umdrehen. Und dann? Richtig! Man muss sich die Bilder auf den Kar-
ten genau merken, denn es geht darum, Paare zu finden — also zwei Bilder zu finden,
die ganz genau gleich sind.
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