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1Kreative Spielideen, Heft 15/2004

Ferienabenteuer – Auf einer langen Reise

Wichtige Tipps für echte Abenteurer

Ziel:

Anspruch:

Anzahl der Kinder:

Alter der Kinder:

Räumliche Voraussetzungen:

Materialien:

Kosten:

Vorbereitungszeit:

Durchführungszeit:

Wissensvermittlung – Einstein spezial

• Wissensvermittlung über wichtige Dinge in freier

Natur

• Ansprechen der Neugierde und des Wissensdrangs

• Entwicklung des Wortschatzes und der sprachlichen

Fähigkeiten

• Entwicklung von kognitiven Fähigkeiten wie logischem

Denken und Merkfähigkeit

• hoch

• ab 4 Kindern

• ab 5 Jahren

• Stuhlkreis oder Kuschelecke, im Freien, im Wald

• Bildmaterial, Anschauungsmaterial, Holzscheite

• ca. 10 Minuten

• ca. 3 Stunden

Die Erzieherin bereitet den Raum vor, indem sie einen Stuhlkreis aufstellt oder einen Kreis

mit Kissen auslegt. In der Mitte des Kreises wird das Bild- und Anschauungsmaterial ausge-

legt.

Die Kinder bekommen einige Minuten Zeit um sich die Bilder und die anderen Anschauungs-

materialien in der Kreismitte zu betrachten und gegebenenfalls ganzheitlich wahrzunehmen

(fühlen, riechen). Danach nimmt jedes Kind einen Platz im Kreis ein.

Natürlich verstehen die Kinder soviel Theorie auf einmal nicht. Darum nimmt sich die Erzie-

herin ein Thema vor und macht mit den Kindern immer viele praktische Übungen dazu.

Sie geht dazu mit den Kindern in den Wald. Eine Waldläuferhütte können die Kinder an einem

Tag im Wald gemeinsam bauen.

Die Erzieherin kommt mit den Kindern ins Gespräch, stellt Fragen und ergänzt das schon

vorhandene Wissen der Kinder:

• Wer hat schon einmal ein richtiges Abenteuer erlebt? (Die Kinder berichten von ihren

Abenteuern.)

• Was ist eigentlich ein Abenteuer?

• Wer erlebt Abenteuer?

• Wo kann man Abenteuer erleben?

• Was müssen Abenteurer können und wissen?

• Würdet ihr alleine ein Abenteuer bestehen können?

• Was würdet ihr tun, wenn ihr auf einer Abenteuerinsel ganz allein wärt?

Die Pfadfinder haben beispielsweise gute Tipps, wie man in der Natur gut zurechtkommt.

Die Erzieherin beginnt mit der Wissensvermittlung:
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Ferienabenteuer – Auf einer langen Reise

gutes Allzweck-

feuer

sehr sparsam,

von außen das

Holz nach-

schieben

langsam bren-

nend

große Hitze,

starke Flamme,

für viele Leute

Schätzung von Entfernungen

Personen bei klarer Sicht mit bloßem Auge:

1.500 m Gruppen von Menschen

700 m Einzelpersonen

500 m Umrisse der Personen

300 m Arme und Beine

Entfernung eines Gewitters:

Sekunden zählen, wie lange es dauert, bis der Donner nach dem Blitz kommt. Diese Zahl

teilt man durch die Zahl 3 und erhält die Entfernung des Gewitters in Kilometern.

Feuerarten

Abbildung Name Wärmefeuer Kochfeuer Eigenschaften

Pyramidenfeuer ja ja

Sternfeuer ja ja

Jägerfeuer ja ja

Gitterfeuer ja ja

Feuermachen mit Streichhölzern

Was braucht man zum Feuermachen, wenn man Streichhölzer hat? Folgende Materialien

brennen schnell und sind deshalb gute Anzünder: trockenes Gras, Späne, Birkenrinde,

Reisig oder Tannenzapfen.

Wissensvermittlung – Einstein spezial

250 m Gesicht als hellen Fleck

150 m Linie der Augen

100 m Einzelheiten der Kleidung

50 m einzelne Augen
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3Kreative Spielideen, Heft 15/2004

Ferienabenteuer – Auf einer langen Reise

Um das Feuer richtig zum Lodern zu bringen, muss Holz draufgelegt werden. Hierzu wer-

den aber keine Zweige von lebenden Bäumen oder Büschen abgebrochen. Stattdessen wird

das Holz verwendet, das auf der Erde liegt.

Sind keine trockenen Holzscheite zu finden, können auch Äste zusammengetragen werden.

Diese werden in kleine Stücke gebrochen oder mit einer Axt oder dem Messer gespalten.

Je dünner das Holz ist, desto schneller brennt es.

Spurenlesen

Auch die Spuren von Tieren sollte man lesen können, damit man weiß, welche Gefahr auf

einen lauert:

1. ziehender Hirsch

2. flüchtiger Hirsch

3. ziehendes Reh

4. flüchtendes Reh

5. ziehende Sau

6. flüchtige Sau

7. flüchtiger Hase

Wegzeichen

Man sollte den Weg kennzeichnen, den man gegangen ist, damit man wieder zurückfindet,

oder Wegzeichen lesen können, damit man weiß, wohin man gehen soll:

Folge diesem Weg!

Folge dem Pfeil in entgegengesetzte Richtung!

Wissensvermittlung – Einstein spezial

8. rutschender Hase

9. flüchtiger Dachs

10. schnürender Fuchs

11. Marder

12. laufendes Mauswiesel

13. flüchtiges Mauswiesel

14. Eichhörnchen
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