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1Kreative Spielideen, Heft 15/2004

Toben und Theater – Wie die wilden Kerle

Im Land der wilden Kerle

Ziel:

Anspruch:

Anzahl der Kinder:

Alter der Kinder:

Räumliche Voraussetzungen:

Materialien:

Kosten:

Vorbereitungszeit:

Durchführungszeit:

Wissensvermittlung – Einstein spezial

• Wissensvermittlung über die Hintergründe und die

Bedeutung der Geschichte

• Ansprechen der Neugierde und des Wissensdrangs

• Erkennen von Zusammenhängen zwischen der Ge-

schichte und der eigenen Realität

• Anregung der Fantasie und Vorstellungskraft

• mittel

• ab 4 Kindern

• ab 3 Jahren

• Stuhlkreis oder Kuschelecke

• Bilderbuch „Wo die wilden Kerle wohnen“ von Maurice

Sendak (Diogenes Verlag), Handpuppen

• ca. 20,- Euro

• ca. 10 Minuten

• ca. 20 Minuten

Die Erzieherin bereitet den Raum vor, indem sie einen Stuhlkreis aufstellt oder einen Kreis

mit Kissen auslegt. In der Mitte des Kreises werden das Bilderbuch und die Handpuppen

gelegt.

Die Kinder nehmen einen Platz im Kreis ein.

Die Erzieherin liest den Kindern noch einmal den Text des Buchs (vgl. S. 4) langsam vor.

Danach führt sie mit den Kindern ein Gespräch, um den Inhalt zu vertiefen.

Danach versucht sie die Geschichte auszugsweise mit den Kindern in Kurzform nachzuge-

stalten:

Manchmal kitzelt einen der Übermut im Bauch und man kann gar nicht anders als Unfug ma-

chen. So geht es eines Abends auch Max, als er sein wildes Wolfskostüm trägt. Die Mutter

von Max hat dafür gar kein Verständnis. Nur gut, dass man im Land der wilden Kerle auf

einen wie ihn schon gewartet hat ...

Sie stellt den Kinder die folgenden Fragen:

• Wie war das, als ihr selbst einmal Unfug gemacht habt?

• Hattet ihr schon mal Wut im Bauch?

• Max träumt von seinem Abenteuer bei den wilden Kerlen. Habt ihr auch schon einmal von

wilden Sachen geträumt?

• Max erlebt auch, wie in seinem Zimmer ein Wald wächst – alle Kinder werden zu Bäumen,

und wen Max berührt, wächst zu einem riesigen Mammutbaum heran.

• Erzählt doch einmal, wie dieser sagenhafte Wald aussieht und wer darin wohnt.
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2

Toben und Theater – Wie die wilden Kerle

Wissensvermittlung – Einstein spezial

• Dann wird eine Matte/ein Tisch zum Schiff, in das Max einsteigt und über das Meer segelt.

Max landet auf der Insel.

• Erfindet nun die Wilde-Kerle-Sprache. Die wilden Kerle fletschen die Zähne und machen

schaurige Geräusche. Sie toben und machen Krach.

• Welche Zaubertricks gibt es, mit denen Max die wilden Kerle zähmen kann?

• Was würde jeder von uns als König über die wilden Kerle tun?

• Was passiert auf der langen Rückreise von der Insel nach Hause?

• Was gibt es dort für ihn zu essen?
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3Kreative Spielideen, Heft 15/2004

Toben und Theater – Wie die wilden Kerle

Liederkiste – Auf der Tonleiter durch das Jahr

Ziel:

Anspruch:

Anzahl der Kinder:

Alter der Kinder:

Räumliche Voraussetzungen:

Materialien:

Kosten:

Vorbereitungszeit:

Durchführungszeit:

Der Max ist da!

• Freude am gemeinsamen Singen und Musizieren

• Fördern der Sprache und des Wortschatzes

• Erleben und Umsetzen von Rhythmus und Melodie

• Entwickeln des Lautstärke- und Ausdrucksgefühls

• mittel

• ab 4 Kindern

• ab 4 Jahren

• Bewegungsraum

• ca. 10 Minuten

Alle Kinder singen das Lied, dessen Melodie sich an dem bekannten Lied „Der Herbst, der

Herbst, der Herbst ist da!  “ orientiert. Sie bewegen sich dazu kreuz und quer durch den

Raum und führen entsprechend die Bewegungen aus.

1. Der Max, der Max, der Max ist da.

Er spielt mit uns, das ist doch klar.

Stampft laut auf den Boden,

heut’ wollen wir mal toben.

Der Max, der Max, der Max ist da.

2. Der Max, der Max, der Max ist da.

Er spielt mit uns, das ist doch klar.

Schleicht wie eine Katze

und hebt dabei die Tatze.

Der Max, der Max, der Max ist da.

3. Der Max, der Max, der Max ist da.

Er spielt mit uns, das ist doch klar.

Hüpft auf einem Beine,

so tanzt er nie alleine.

Der Max, der Max, der Max ist da.

4. Der Max, der Max, der Max ist da.

Er spielt mit uns, das ist doch klar.

Der kleine Max, der zaubert,

dass es den Kerlen schaudert.

Der Max, der Max, der Max ist da.

5. Der Max, der Max, der Max ist da.

Er spielt mit uns, das ist doch klar.

legt sich hier zum Schlafen nieder

und streckt dann seine Glieder.

Der Max, der Max, der Max ist da.
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